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Scenariusz zaje¢

Temat: Nauczanie fizyki z pomocg robota mBot
Cele: Uczniowie nauczg sie:

Jak zmiana predkosci wptywa na dtugosc przebytej drogi

Jak zmiana predkosci wptywa na czas przebycia konkretnego dystansu
Sporzadzania tabel i graféw w celu zapisu analizy i poréwnywania réznych
predkosci, czaséw i drogi

Odniesienie do polskiej podstawy programowej:
Programowanie jest elementem podstawy programowej w szkole podstawowej. Scenariusz ten moze by¢ rowniez przydatny przy
wprowadzaniu poje¢ z dziedziny matematyki i fizyki.



Umiejetnosci i wiedza, ktore sg rozwijane podczas realizacji tego scenariusza:

Pomiar czasu, drogi i predkosci za pomoca standardowych narzedzi
Przeprowadzenie eksperymentu majgcego na celu relacje miedzy nimi
Wykorzystanie do tego celu robota

Rozwigzywania problemow

Wspotpracy

Grupa docelowa: uczniowie 3-4 klasy szkoty podstawowej
Wiek uczniéw/klasa: 9-10 lat

Wielkosé grupy: maksimum 10 uczniéw w grupie

Czas trwania / liczba lekgcji: 3 x 45 minut

Przygotowanie (niezbedne materiaty i pomoce online):
e mBOT(y)
Urzadzenia mobilne z zainstalowang aplikacjg mBlock
Metr lub miarka
Stoper
Marker lub inny przyrzad do oznaczania odlegtosci na podtodze
Ten video tutorial takze bedzie pomocny

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, mozliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):

Scenariusz ten zawiera zestaw praktycznych ¢wiczen, dzieki ktérym uczniowie bedg mogli zrozumiec relacje miedzy predkoscig,
drogg i czasem ruchu oraz nauczg sie przeprowadza¢ w tym celu eksperymenty z wykorzystaniem niewielkiego robota-pojazdu
(mBot).


https://youtu.be/wH7f4gSme9U

Przed rozpoczeciem zajec¢ (do przygotowania przez nauczyciela):
e Upewnij sig, ze uczniowie zainstalowali i uruchomili aplikacje mBlock na swoich urzgdzeniach mobilnych
e Powinni wiedzie¢, jak potgczyc¢ sie z mBotem, ktérego bedg uzywaé podczas zajeé
e Pozwdl im pobawié¢ sie aplikacjg, aby mieli szanse zaznajomic sie z kontrolerem robota (bardzo prosty i intuicyjny interfejs)

Przebieg zaje¢ (okoto trzy lekcje/sesje):

Lekcja pierwsza: Jak mierzy¢ droge, czas i predkosé ruchu

e Zademonstruj, jak uzywaé metra lub miary

e Podziel klase na mniejsze grupy i pozwdl im mierzyc¢ rézne elementy klasy. Wyjasnij jednostki miary i ich konwersje
(cm/m/km) oraz podaj przyktady narzedzi, ktérymi mozna dokonywa¢ pomiaréw.

e Zademonstruj, jak uzywa sie stopera. W mniejszych grupach niech uczniowie zmierza czas, w jakim kula toczy sie z jednego
konca sali do drugiego. Opisz jednostki czasu (s/m/h) i ich zaleznosci.

e Wyjasnij pojecie predkosci jako zaleznosci drogi i czasu. Cwiczenie z kulg powinno dostarczyé dobrych przyktadéw, dzieki
ktorym uczniowie uchwycg te idee. Uzywaj tych samych jednostek miary w pozniejszych eksperymentach z mBotem.

e W wyniku wprowadzenia uczniowie powinni potrafi¢ poréwnac rézne predkosci, z jakimi obiekt porusza sie po podtodze.

Lekcja druga: Eksperyment z r6znymi predkosciami w tym samym czasie

e W mniejszych grupach uczniowie ustawiajg rozne wartosci predkosci mBota na swoich urzgdzeniach. Do wyboru sg trzy
podstawowe predkosci (powoli, szybko, najszybciej), ale mozliwe jest ich bardziej doktadne okreslenie dzieki wykorzystaniu
“kalkulatora”. Uczniowie powinni by¢ w stanie poréwnac wartosci, poki co w wersji elektronicznej. Jest to dobre ¢wiczenie z
zakresu podstaw matematyki.

e Teraz czas aktywowac robota i wyegzekwowaé wykonanie programu. Zaleznie od wielkosci klasy i liczby robotéw grupy
moga przystgpi¢ do eksperymentu rownolegle lub jedna po drugie;.



Uczniowie wyprobowuja rozne predkosci, nie zmieniajgc czasu ruchu i porownujg dtugosci drogi.

Zaczynajg od niskiej wartosci predkosci, ktérg nastepnie zwiekszajg. Za kazdym razem mierzg przebytg droge i zaznaczaja
na podtodze do poréwnania.

W pewnym momencie droga przebyta przez robota nie zmieni sie pomimo zwiekszenia predkosci. Moze to by¢ dodatkowa
zagadka dla uczniéw: dlaczego droga jest krotsza od oczekiwanej?

Na zakonczenie kazda grupa powinna moc wskaza¢ maksymalng predkos¢ robota, ktora przektada sie na maksymalny
dystans, ktéry moze przeby¢ w okreslonym czasie.

Lekcja trzecia: Eksperyment z t3 samg predkoscia i zmiang czasu ruchu

W trakcie tej lekcji uczniowie ustawiajg predkos¢ na “powoli” i wydtuzajg czas ruchu po podtodze (1, 2, 3, 4, 5, 10 sekund).
Za kazdym razem mierzg i zaznaczajg przebytg droge przez mBota.

Zaleznie od poziomu umiejetnosci, uczniowie analizujg i porownujg wyniki obu eksperymentéw.

Jeden z uczniéw moze filmowac eksperymenty i po ich zakonczeniu przygotowac prezentacje za pomocg dokumentow
Google, Keynote lub podobnych narzedzi.

Wyniki eksperymentéw moga by¢ zapisane w tabeli udostepnionej przez nauczyciela lub przedstawione na wykresie
(bardziej zaawansowany poziom).

Rezultaty uczenia sie
Uczniowie beda potrafili :

Mierzy¢ dystans, czas i predkos¢ za pomoca prostych narzedzi

Uruchomic i sterowac prostym robotem

Uchwyci¢ relacje pomiedzy drogg i predkosciag ruchu poprzez eksperymenty z robotem
Zapisac i analizowac¢ dane pochodzgce z eksperymentu.



