Erasmus+ N
Scenariusz zaje¢
Temat: EV3 - parkowanie, ultradzwieki i chwytaki o 0o
POROZUMIEWANIE SIE W JEZYKU POROZUMIEWANIE SIE
QJCZYSTYM W JEZYKACH OBCYCH
Cele nauczania:
Zaznajomienie z zestawem Lego MINDSTORM EV3 SW.ADOMO?LKSPRES Kommmgmmzng
Przedstawienie podstawowej charakterystyki robota O AUKOWOTECHNICZNE
Nauka programowania dwéch typdw silnika i czujnika KOMPETENCJE
ultradZzwigkowego KLUCZOWE
o o

e Pogtebienie tematu programowania przez oméwienie
wspotdziatania czujnikow i silnikdw

e Zwrdcenie uwagi na zagadnienie zanieczyszczenia
powietrza, recyklingu i gospodarowania odpadami

Odniesienie do polskiej podstawy programowej:

INICJATYWNOSC

| PRZEDSIEBIORCZOSC KOMPETENCJE INFORMATYCZNE

UMIEJETNOSC UCZENIA SIE

Q

KOMPETENCJE SPOLECZNE
| OBYWATELSKIE

Programowanie jest elementem podstawy programowej w szkole podstawowej. Scenariusz ten moze by¢ rowniez przydatny przy

wprowadzaniu pojec z dziedziny fizyki, biologii, geografii i przyrody.



Umiejetnosci i wiedza, ktore sg rozwijane podczas realizacji tego scenariusza:

Myslenie i umiejetnos¢ uczenia sie

Troska o innych, radzenie sobie z codziennymi zadaniami, bezpieczenstwo
Wielozadaniowos¢ i wielojezycznosé

Kompetencje spoteczne, interakcje i wyrazanie siebie

Kompetencje cyfrowe

Uczestnictwo i budowanie stabilnej przysztosci

Przedsiebiorczos¢

Grupa docelowa: uczniowie szkoty podstawowej
Wiek uczniow/klasa: okoto 11-13 lat

Wielkosé grupy: maksimum 20 oséb

Czas trwania / liczba lekgcji: 4x60 min

Przygotowanie (niezbedne materiaty i pomoce online):

Aplikacja LEGO MINDSTORM Education EV3
Zestaw LEGO MINDSTORM EV3

Wolna przestrzen na podtodze

Kartki papieru, otowki i markery

Papier kolorowy i tektura

Tablety lub laptopy (1 na zestaw)

Dywan

Instrukcja budowy Riley Rover

Instrukcja ROBOESL


http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf
http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur01_final_03.pdf

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, mozliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):

Scenariusz niniejszy obejmuje serie zajeé, ktéra ma doprowadzi¢ uczniéw do zbudowania i zaprogramowania prawdziwego robota,
z wykorzystaniem zestawu Lego Mindstorm EV3. Uczniowie poznajg wtasciwg definicje stowa “robot” i “robotyka” i bedg mogli je
zestawi¢ z wczesniejszym pojeciem na ten temat. Jednoczesnie opracowywac bedg tematy zwigzane z ochrong srodowkiska, w
szczegoblnosci zanieczyszczenia powietrza oraz gospodarowania odpadami. Stopniowo, nauczg sie jak zbudowaé¢ maszyne zdolng
poruszac sie oraz jak zaprogramowac czujniki i silniki, by méc wykonac¢ serie zadan, ktére zwrdcg uwage na wage kwestii
recyklingu i sortowania smieci.

Ten scenariusz moze by¢ wykorzystany jako wprowadzenie do serii innych zaje¢ z programowania.

W tej scenariuszu wykorzystujemy konkretny model dywanu, ktory przez nauczyciela moze byé¢ zastgpiony innym.

Przed rozpoczeciem zajec¢ (do przygotowania przez nauczyciela):

e Nataduj tablety i laptopy
e Podziel uczniow na grupy po 3-4 osoby
e Przygotuj odpowiednig przestrzen



Przebieg zaje¢:

Lekcja pierwsza

Wprowadzenie pojecia “robot” i opis cech, ktére wyrdzniajg robota sposréd innych maszyn
Robot jest maszyng, ktorg mozna programowac, wyposazonag w czujniki i silniki.

Wprowadzenie do tematu ochrony srodowiska ze szczeg6lnym uwzglednieniem kwestii zanieczyszczenia, gospodarowania
odpadami oraz recyklingu.

Skonstruowanie robota Riley Rover na podstawie instrukcji i zaprogramowanie silnika, wraz z propozycja:
Wyzwanie 1: “Jak kazac robotowi przejecha¢ jeden metr bez dokonywania wczesniejszych prob?”

Uczniowie mogg otrzymac dowolng iloS¢ czasu aby zastanowi¢ sie nad eksperymentem.




Lekcja druga

Na poczatku nauczyciel pomaga uczniom odpowiedzie¢ na pytanie postawione na zakonczenie poprzedniej lekcji. Warto
zaangazowac grupy, ktérym udato sie rozwigzac problem do pomocy pozostatym.

Rozwigzanie:

e Sposob 1: zmierz odlegtos¢ pokonang jednym obrotem kota i podziel jeden metr przez te odlegtos¢,
e Sposdb 2: zmierz obwdd kota za pomoca wzoru 2mr (na oponach mozna znaleZ¢ rozmiar promienia, ale mozesz tez
poprosi¢ dzieci, aby zmierzyty promien linijkg) i podziel jeden metr przez te odlegtosé.

Materiaty pomocnicze.

Na kolejnym etapie kazda grupa moze zindywidualizowa¢ swojego robot, najlepiej przerabiajgc go w ten sposob, by posiadat
funkcje pozwalajgcg wykonywac zadania z zakresu redukcji zanieczyszczen, recyklingu lub wtasciwego gospodarowania
odpadami. Uczniowie mogag tez nadaé¢ nazwy swoim robotom.

Wyzwanie 2: Jak nakazac¢ robotowi wykonac skret 90° i poruszac sie po kwadracie (por. przyktadowy dywan ponizej).

Wyzwanie 3: Skalibruj $ciezke robota tak, by wrécit na parking (por. dywan ponizej).

R —————



http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur01_final_03.pdf

Lekcja trzecia

Wprowadzenie do czujnika ultradzwiekowego, wyjasnienie jego dziatania na przyktadzie $wiata zwierzat (nietoperze, delfiny, itp.)

Programowanie czujnika ultradzwiekowego z wykorzystaniem bloku “czekaj”
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Bardziej zaawansowane funkcje czujnika znajdziecie tutaj


http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur02_final_03.pdf

Lekcja czwarta

e Zamontowanie zacisku na podstawie_instrukciji.
e Programowanie silnika tak, aby otwierat i zamykat chwytak.
e Programowanie czujnika ultradzwiekowego tak, aby zatrzymywat sie naprzeciw przeszkody i tapat jg szczypcami.
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http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf

Rezultaty nauczania

e Zapoznanie uczniow z problematyka etycznych i sSrodowiskowych zagadnien zwigzanych z ochrong przyrody,
gospodarowaniem odpadami i recyklingiem
Zapoznanie uczniow z pojeciami z zakresu robotyki i konstrukcji maszyn
Umiejetnosc¢ rozwigzywania problemoéw oraz zdolnosci motoryczne niezbedne w konstruowaniu robotéw
Umiejetnosci programowania dwoch réznych typow silnikow i czujnika ultradzwiekowego.



