
 

 

 

 

 

Scenariusz zajęć 

  

  

Temat: Czujniki robota - programowanie robota mBot 

Spodziewane rezultaty:  

● Zaznajomienie z zestawem mBot 
● Wprowadzenie do kodowania blokowego 
● Zaznajomienie z czujnikami ultradźwiękowymi i czujnikami światła 
● Szczegółowa wiedza dotycząca oprogramowania robota mBot 

 

Odniesienie do polskiej podstawy programowej: 
Programowanie i projektowanie komputerowe jest elementem podstawy 
programowej w szkole podstawowej. Scenariusz ten może być również 
przydatny przy wprowadzaniu pojęć z dziedziny matematyki i fizyki. 
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Grupa docelowa: ​uczniowie szkoły podstawowej  
Wiek uczniów/klasa: ​około 11-13 lat 
Wielkość grupy:​ maksimum 20 
Czas trwania / liczba lekcji: ​3x60 minut 

 

Przygotowanie (niezbędne materiały i pomoce online): 
● Jeden komputer dla każdej grupy z zainstalowaną aplikacją mBlok 
● Zestaw MAKEBLOCKS mBot (Explorer) 
● Przestrzeń do pracy - stoły ułożone w wyspy lub wolna przestrzeń na podłodze 
● Taśma klejąca 

 

Wprowadzenie do scenariusza ​(wskazówki, możliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne): 
Scenariusz obejmuje serię zadań, które umożliwią uczniom zaznajomienie się z zestawem mBot i podstawami programowania. 
Zaczynając od wspólnej refleksji nad tym, czym jest robot i czym musi się charakteryzować maszyna, by mogła być nazwana 
robotem, uczniowie, w toku zajęć, zrozumieją podstawy programowania. Będą potrafili używać oprogramowania mBlock, 
samodzielnie programować ruchy mBota w przestrzeni oraz, dzięki wykorzystaniu czujnika światła, jego interakcje z otoczeniem.  

Ten scenariusz może być wykorzystany jako początek dłuższego programu w nauczaniu programowania.  

 
Przed rozpoczęciem zajęć (do przygotowania przez nauczyciela): 

● Naładuj komputery/urządzenia mobilne 
● Zainstaluj aplikację mBlock 
● Podziel uczniów na grupy po 3-4 osoby 
● Poskładaj roboty (można też poświęcić na to część zajęć i zaangażować uczniów) 
● Przygotuj przestrzeń do pracy 
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Przebieg zajęć 

 
Lekcja pierwsza 

1. Wprowadzenie pojęcia “robot” i opis cech, które wyróżniają robota spośród innych maszyn 

Robot jest maszyną, którą można programować, wyposażoną w czujniki i silniki.  

2. Prezentacja zestawu mBot - jak jest skonstruowany, ile ma silników i czujników oraz do czego one służą. 
3. Zapoznanie z programem mBlock oraz blokami koniecznymi do zaprogramowania pierwszych ruchów mBota. Nauczyciel 

pokazuje uczniom, jak połączyć robota z aplikacją i zachęca do eksperymentowania z podstawowymi funkcjami.  
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4. Usuń pozostałe urządzenia i ustaw tryb na “Live”. 
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5. Zaprogramuj podstawowe ruchy 
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6. Misja: “Jak sprawić, by robot zawrócił?” 

Rozwiązanie: 

 

 

7. Za pomocą taśmy wyznacz na podłodze lub stole przestrzeń oznaczoną jako “parking” i poproś uczniów aby tak 
zaprogramowali robota, by ten precyzyjnie zaparkował. 
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Lekcja druga 

Wprowadzenie czujnika ultradźwiękowego i przedstawienie jego działania poprzez odniesienie do nietoperzy.  

1. Nauczyciel prosi uczniów aby tak zaprogramowali mBota, by ten zatrzymał się wtedy, gdy napotka przeszkodę. 
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2. Następnie zadaniem uczniów jest tak zaprogramować robota, by po napotkaniu przeszkody zatrzymał się, cofnął, skręcił i 
jechał dalej.  
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Lekcja trzecia 

Zapoznanie uczniów z czujnikiem światła i dołączenie jego funkcji do wcześniejszych programów.  

1. Nauczyciel prosi uczniów, by tak zmienili program, by pozwalał on robotowi unikać przeszkód oraz aby robot poruszał się 
tylko wtedy, gdy oświetlenie otoczenia było poniżej określonej wartości.  
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Rezultaty nauczania:  

 

● Dogłębna studium dotyczące tego czym jest maszyna i czym jest robot 
● Rozumienie, czym jest czujnik i jego odniesienie do zmysłów i organów występujących w naturalnym świecie 
● Umiejętność programowania blokowego 
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