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Scenariusz zaje¢
Temat: Druk 3D - Morze
cele: FDROZUMDEW&SIE W JEZYKU POROZUgANIE SIE
0JCZYSTYM W JEZYKACH OBCYCH
Zaznajomienie z aplikacja Tinkercad
Pogtebienie wiedzy jak dziata drukarka 3D i poznanie krokéw v @ (111
prowadzacych do wydrukowania obiektu zaprojektowanego przez nas T IropSTANCE CouPeTENCie
Getting familiar with Tinkercad software KOMPETENCJE
Deepen your knowledge of how 3D printers work and learn the steps to o KLUCZOWE o
print an object designed by uS lPRIg'ECDJSAI;YB‘II:JNRoCSZ%SC KOMPETENCJE INFORMATYCZNE

e Rozwijanie kreatywnosci (tworzenie z zastanych elementéw)

© @

KOMPETENCJE SPOLECZNE UMIEJETNOSC UCZENIA SIE
| OBYWATELSKIE

Odniesienie do polskiej podstawy programowej:

Programowanie jest elementem podstawy programowej w szkole podstawowe;j.
Scenariusz ten moze byc¢ réwniez przydatny przy wprowadzaniu pojeé z dziedziny sztuki, matematyki i fizyki.



Umiejetnosci i wiedza, ktore sg rozwijane podczas realizacji tego scenariusza:

Myslenie i umiejetnos¢ uczenia sie

Wielojezycznosé

Umiejetnosci spoteczne - interakcje i wyrazanie siebie
Umiejetnosci cyfrowe

Uczestniczenie i wptyw na budowanie stabilnej przysztosci

Grupa docelowa: uczniowie szkoty podstawowej
Wiek uczniow/klasa: okoto 11-13 lat

Wielkosé grupy: maksimum 20 oséb

Czas trwania / liczba lekcji: 4x90 min

Przygotowanie (niezbedne materiaty i pomoce online):
e Jeden komputer na grupe
Zainstalowany program do ciecia obiektéw (rekomendujemy darmowy program Cura)
Potgczenie z internetem
Drukarka 3D
Kartki papieru
Kredki/pisaki i kolorowe markery
Materiaty dydaktyczne z projektu Didactic Material from the project “|l Mare in 3D”


https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura
https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, mozliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):

Celem zajec€ jest wprowadzenie do druku 3D. Uczniowie nauczg sie tworzy¢ przedmiot drukowany w 3D zaczynajgc od narysowania
go do korncowego wydruku. Zajecia osadzone sg rowniez w tematyce morza i ochrony srodowiska, aby pokaza¢ nauczanie
projektowania i druku 3D w szerszej perspektywie, ktéra pozwoli uczniom naby¢ nie tylko techniczng wiedze, lecz takze
zagadnienia z zakresu etyki i nauk o ziemi. Scenariusz obejmuje zadania majgce na celu rozwijanie umiejetnosci swobodnego
tworzenia i rozwijania kreatywnosci, w wyniku czego powstanie przedmiot wydrukowany przez uczniow.

Ten scenariusz moze by¢ wykorzystany jako wprowadzenie do serii innych zaje¢ zwigzanych z drukiem 3D.

Wiecej informacji na temat funkcjonalnosci aplikacji Tinkercad mozna uzyskac¢ korzystajac z przewodnika na stronie internetowej
lub z tutoriali na naszej platformie EARLY: https://youtu.be/RCyPmDGdNmKk lub https://youtu.be/6gBVEBIy1ll

Mozna réwniez wprowadzi¢ uczniow w problematyke druku 3D wykorzystujac juz istniejgce modele mozliwe do wydruku. Pliki .stl
moga by¢ pobrane z takich stron internetowych jak np. www.thingiverse.com a nastepnie zaimportowane do programu
obstugujgcego konkretng drukarke.

Przed rozpoczeciem zaje¢ (do przygotowania przez nauczyciela):
e Zainstaluj program Cura
e Podziel uczniow na grupy po 3-4 osoby
e Przygotuj jeden komputer dla kazdej grupy


https://youtu.be/RCyPmDGdNmk
https://youtu.be/6gBVEBly1lI
http://www.thingiverse.com/

Przebieg zaje¢: 4 lekcje x 90 minut
Lekcja pierwsza

1. Teoretyczne wprowadzenie do aplikacji Tinkercad, jej funkcji i tego, do czego mozna jg wykorzystac

2. Praktyczne przedstawienie aplikacji, wyjasnienie mozliwosci gtéwnych narzedzi, funkcjonalnosci i rodzajow ptaszczyzn
roboczych, bryt i ksztattéw, z ktérymi mozna pracowac.

3. Nauczyciel zacheca uczniow do eksperymentowania z aplikacjg przez wybranie bryty, przeciggniecie jej na ptaszczyzne
roboczg, zmiane wymiarow, pozyciji, obracanie wzgledem ptaszczyzny roboczej.

4. Nastepnie uczniowie wybierajg dwie figury i tworzg trzecig poprzez ich potgczenie. Ta figura powinna zosta¢ na koniec
“potozona” na ptaszczyznie roboczej, tak aby mozna jg byto pdzniej wydrukowad.
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5. Aby dodac¢ jedng bryte doktadnie na powierzchni pierwszej, oznacz wybrany bok jako dodatkowg ptaszczyzne robocza.
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6. Aby witasciwie wyroéwnac obie figury wtasciwie, mozesz wybra¢ widok “z przodu”.
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7. Na koniec wyeksportuj plik do formatu .stl.
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Lekcja druga
Wprowadzenie do programu Cura i sposobu ciecia modelu oraz drukowanie modeli wykonanych na poprzedniej lekc;ji.

Wybierz “potnij” by przygotowa¢ model dla danej drukarki albo “podglad”, by zobaczyé¢, jak bedg drukowane poszczegdlne warstwy.

Ultimaker Cura




Lekcja trzecia

Wprowadzenie do tematyki morskiej z wykorzystaniem materiatéw z projektu “Il mare in 3D”

Kazda z grup wybiera jeden z dostepnych modeli (szablony réznych gatunkéw ryb) i przygotowuje indywidualnie do druku. W
trakcie drukowania , kazda grupa prowadzi badania (online lub w ksigzkach dostarczonych przez nauczyciela) na temat wybranego
gatunku. Na koniec lekcji kazda z grup przedstawia pozostatym to, czego dowiedziata sie o zwierzeciu.

Ultimaker Cura PREPARE PREVIEW MONITOR [ Marketplace | [ signin |
4 Ultimaker 55 < 1| GenericPLA 2 GenericPLA ¢ ™ Fpe-0imm B3 108 Ll off <+ on P
AAD4 AAD4S



https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html

Lekcja czwarta

e Zadanie przygotowawcze: drukowanie réznych typow szablonoéw w liczbie odpowiadajgcej liczbie ucznidw.

Kazdy z uczniéw projektuje “bajkowe zwierze” uzywajac trzech réznych szablonéw. Moga dodac detale wtasnego pomystuy,
wymysli¢ nazwe gatunku i poda¢ wtasng jego charakterystyke w oparciu o istniejgce opisy naukowe rzeczywistych zwierzat.

Rezultaty nauczania:

e Wprowadzenie do projektowania 3D
e Wprowadzenie do druku 3D i unaocznienie jego potencjatu
e Cwiczenie kreatywnosci
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