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EARLY kennsluaaetiun

Vidfangsefni: 2D hénnun, 3D likanagerd og 3D prentun
Applying the 7 key competences

Markmid: Nemendur laera ad:

Taking care of
oneself and
others,

e Tja sig og nota videigandi samraedur i gegnum hénnunarferlid.

managing daily
activities, safeg

e Takast a vid allskyns askoranir i gegnum allt ferlid. Peir laera af
mistokum sinum, laera gagnryna hugsun og eflast i prautseigju.

Cultural

Development competence,
P interaction and
as a human

expression
being and as

. \\ a citizen

e Vera skapandi, hugmyndarikir og urraedagodir i tengslum vid ad
leera steerdfreedi, visindi og upplysingataeekni.

e Eflast baedi i samvinnu og ad vinna sjélfsteett. beir auka feerni
sina i ad deila hugmyndum sin & milli i gegnum ymis forrit eda
skraarsnid, t.d. PNG (portable graphics), SVG (scalable vector



graphics), STL (stereolithography), 3MF (3D manufacturing format), og svo framvegis.

e Ad nota rymisgreind i tengslum vid vitsmunalegan proska. Rymisgreind er beintengd vid STEM likanid (visindi, teekni,
verkfraedi og staerdfraedi). Nemendum stendur ekki eins mikil 6gn af taeekninni og pa kemur Freire- nalgunin sterk inn, par
sem gagnkvaem kennsla leidir af sér jakveaett samband milli nemenda og kennara.

Faerni nemenda sem proast a medan a vinnu stendur - Adalndmskra grunnskéla —
Vid lok 7. bekkjar getur nemandi:

- synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med 6drum

- nytt sér mismunandi teeknibunad a hagkveeman og fjolbreyttan hatt

- nytt hugbunad og forrit vid einfalda vinnu

- nytt hugbunad/forrit vid midlun pekkingar @ skapandi og skyran hatt

- notad hugtok og adferdir ramfraedinnar til ad utskyra hversdagsleg og fraedileg fyrirbrigdi
- aeetlad og maelt horn med videigandi meelikvarda og dregid alyktanir af maelingunum

Prividdarprentun braar bilid milli stafreens heims og raunheims medan nemendur leera hagnyta faerni, s.s. lausnaleit, skapandi
hugsun og prautseigju i gegnum teeknina.

Nemendur lzera ad nalgast viéfangsefni staerdfraedi og visinda a skapandi hatt og 6dlast adra syn hvad vardar lausnaleit.

Markhépur: Nemendur @ mid- og unglingastigi grunnskéla.
Aldur nemenda: 10 - 16 ara
Fjoldi nemenda: Ymist einstaklingsvinna eda tveir til prir nemendur saman i hép

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 5 x 60 minutna kennslustundir



Forsendur verkefnis (naudsynlegur binadur og upplysingar af neti):

prividdarprentari. Fartdlvur eda skjabord med minnst 8GB vinnsluminni. SD (6ruggt stafraent) kort. Opinn hugbunadur (vektor),
Blender (3D Modelling) og Cura (Slicing fyrir 3D prentara). Hugbunadur: Adobe lllustrator, Cinema4D

Kynning a kennsluaatlun (dsamt. mégulegum hugbudnadi, adrir valkostir og ahaettupaettir):

Horfi a petta myndband https://www.youtube.com/watch?v=3xX01NEcmzQ og myndid tveggja manna hépa.

AEskilegt er ad nemendur vinni i hopum par sem pad studlar ad skapandi samraedu og gagnrynni hugsun. beir nemendur sem
treysta sér til og eru feerir i viofangsefninu geta unnié einir.

Geeta verdur pess vel ad nemendur noti ekki télvurnar eda hugbunadinn til annarra verka en tengjast vidfangsefninu.

Adur en vinna hefst (undirblningur kennara):

Verid viss um ad kerfin (fartdlvur og skjabord) og hugbunadur virki 6adfinnanlega. Gaetid pess ad prividdarprentarinn sé rétt
tengdur og virki vel.

Meginhluti kennsluaaetluninnar (3 kennslustundir)
- Fyrsta kennslustund:

Horfid @ myndbandid https://www.youtube.com/watch?v=3xX01NEcmzQ

Markmid verkefnisins er ad hanna og skapa hlut i prividd ut fra tvividdarfyrirmynd.


https://www.youtube.com/watch?v=3xX01NEcmzQ
https://www.youtube.com/watch?v=3xX01NEcmzQ

Nemendur purfa ad adlagast forritunarmalum PNG (portable graphics), SVG (scalable vector graphics), STL (stereo
lithography), 3MF (3D manufacturing format), o.s.frv. og fa stutta kynningu @ honnunarhugbunadi prividdarprentarans og pvi
hlutverki sem hann gegnir i komandi verkefni. (lllustrator (kostar), Inkscape (fritt), Blender (fritt), Maya (kostar), Cinema 4D
(kostar), Tinkercad (fritt) Cura (fritt), o.s.frv.).

Onnur kennslustund:
Umbreyting i vigur(vector) mynd
| pessari kennslustund munu nemendur byrja med PNG skra og umbreyta henni i vigurmynd og vista @ SVG snidi sem

Blender getur lesid.

Nemendur purfa ad skilja muninn @ JPG og PNG og hvernig PNG hentar best fyrir umbreytingu i vigur. begar peir hafa kynnt
sér vinnusvaedid og naudsynleg verkfaeri vel pa opna peir PNG skra og hefja umbreytingu i vigur skra.

Neesta skref er ad faera myndina inn i rammastillingu med pvi ad yta a crtl/cmd+Y.

i rammastillingunni parf ad eyda 6llum éaeskilegum hlutum af myndinni & pessu stigi og mjog skynsamlegt er ad vista
myndina sem vigur skra pvi pad er alltaf audveldara ad byrja aftur sé€ myndin a vigur snidi. Neestsidasta skrefid adur en
vistad er, er ad velja myndina og bua til sl6d.

Sidasta skrefid er ad bua til lzesilega skra fyrir Blender, i pessu tilfelli SVG 1.1 snid.

bridja kennslustund
Blender - 3D umhverfid

Nemendur faera inn SVG skrana sem peir bjuggu til i fyrri kennslustund. Pegar hluturinn birtist er hann litill og utan midju.
Ytid & S (kvardi) og dragid formid & grunnplétuna i prividdarprentarann.



| naesta skrefi leera nemendur ad umbreyta hlutnum i méskva. Til pess fara peir inn i - “object” - “convert to” - “Mesh from
curves” og sidan “join the objects”. Yti® & “transform dialogue box” (umbreyting) og gerid naudsynlegar breytingar & x, y and
Zz asunum.

Ad bua til hringfeldi (torus) er valkveett. Til ad gera hringfeldi slétt parf ad fjdlga steerri og minni hlutumi undir valmyndinni
“Add Torus”. bPeir geta notad umbreytingargluggann og buid til nakveemar stillingar fyrir torus.

Pegar nemendur eru anaegdir med honnunarpeetti og hlutfoll likansins/hlutarins geta peir haldid afram ad flytja pad ut a STL
eda OBJ snidi.

Fjérda kennslustund:

Cura - brividdarhlutur i raunverulegan hlut
[ lokaafanga verkefnisins laera nemendur og upplifa prividdarprentun. Cura sneidir hlutinn i 16g og byr til G-k6da skra sem er
naudsynleg til ad haegt sé ad prenta hlutinn ut.

Nemendur byrja lokastigid med pvi ad opna STL eda OBJ skrana i Cura. Til ad kvarda - smelltu & hlutinn og yttu @ S, notadu
hvada as sem er til ad kvarda eda gefa nakveemar maelingar.

Lokaferli er ad yta & sneida(slice) og vista skrana a@ G-kéda snidi. Nemendur munu vista skrdna @ SD kort og setja hana i
Ultimaker SD kortaraufina, fletta ad skranni og prenta.

Fimmta kennslustund:

Prentunarferlid getur tekid margar klukkustundir, pad fer allt eftir pvi hversu stor og flékinn hluturinn er. Naudsynlegt geeti
verid ad beeta vid annarri kennslustund til ad nemendur og kennari geti raett saman um heildarferlid, hvad matti betur fara og
hvert mégulegt framhald geti verid i komandi framtid.



Samantekt:

Nemendur geta a ahrifarikan hatt 6dlast feerni og pekkingu sem gagnast peim i ramfraedilegum skilningi en einnig i lifinu almennt.
Med pvi ad endurskapa hlut ar tvividd i prividd fa nemendur mikla utras fyrir skapandi og gagnryna hugsun.

Prividdartaekni gefur kennurum teekifeeri, hvatningu og sjalfstraust til ad kenna nutimanemendum, sem i auknum meeli eru nu pegar
mjog taeknivaeddir. Mikilveegt er ad baedi kennarar og nemendur tileinki sér algengustu hugtok og tungumal taekninnar.



