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Applying the 7 key competences

Teema:

votmehoidja disainimine ja 3D printimine Tinkercadi ja Ultimakes 2+-ga.

Taking care of
oneself and
others,

Eesmargid:

managing daily
activities, safef

opilased opivad:

Cultural

kasutama oma loovust ning td6tama oma ideedega;
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viima oma ideid elly; as a human seioslcly
dppima lihtsamaid Tinkercadi t66vétteid; \:e;fi;::nas

disainima 3D keskkonnas;
tundma 3D printimise votteid Ultimaker 2+-ga;
hindama ja vajadusel parandama oma disaini.

Stsenaariumi jooksul arendatavad oskused: seotus dppekavaga -



Islandi riikliku dppekava jargi peavad opilased 7. klassi I16puks omandama jargmised digipadevused:

opilane kasutab elektroonilist oppematerjali erinevate dpililesannete taitmiseks;
opilane to6tab iseseisvalt nii juhendatud kui ka koostooprojektides;

opilane kasutab tdhusalt erinevaid tehnoloogilisi vahendeid;

opilane kasutab digitehnoloogiat ja interaktiivset dpet erinevatel viisidel.

Stsenaariumi kdigus arendatavad oskused on jargmised:
e |oomine, disain ja t66 teostamine;
e tehnoloogiaalane kirjaoskus;

e tOOprotsessi labimine ja juhiste jargmimine.
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Sihtgrupp: pohikooli 6pilased, kesktase
Opilaste vanus: 10 -12 aastat
Opilaste arv: u 10 dpilast, aga tapne arv séltub olukorrast

Kestus (eeldatav tundide arv): 1X60 minutit

Vajaminevad materjaid:

internetiihendusega arvutid

Tinkercad (vabavaraline)

opilastel on vaja Tinkercadi sisenemiseks ka meiliaadressi
Ultimaker Cura rakendus

3D printer Ultimaker 2+



Stsenaariumi tutvustus (sh alternatiivid ja riskid):

Iga dpilane teeb projekti individuaalselt. Enne algust tuleb dpilastega vaadata seda videot. Ka dpetaja peab olema videoga
tutvunud, et dpilasi paremini vajadusel juhendada. Parast seda teevad opilased endale Tinkercadi kasutaja aadressil:
https://www.tinkercad.com/.

Ettevalmistavad tegevused Opetajale:
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Enne projekti tuleks tutvuda nii Tinkercadi kui Ultimaker 2+-ga;

Kui dpetaja soovib, voib ta Tinkercadis teha ka kooli kasutaja ja
jagada koodi dpilastega. Muul juhul loovad &pilased endale isikliku
kasutaja.

. . ) From mind to design in minutes
Stsenaariumi peamine osa (60 min):

Opetaja naitab dpilastele videot ja selgitab neile projekti. Parast seda avavad 6pilased Tinkercadi: https://www.tinkercad.com,
vajutavad JOIN NOW (liitu), ja registreeruvad vastavat juhistele.

Kui épilased on kasutaja teinud, hakkavad nad looma uut eset ja valivad kaskluse Create new design (loo uus disain). Opetaja
selgitab, et vétmehoidja loomiseks on vaja kolme plokki; Box (karp), Cylinder (silinder) ja Text (tekst).

Nii Box (karp) kui ka Cylinder (silinder) on leitavad alajaotuse Basic Shapes (p&hikujud). - E>» w28
Esimesena tuleb tdolauale lohistada Box (karp). Seejarel tuleb kohandada ta kiiljed 12 ja 60 - OF 8 L
mm, kdrgus peaks olema u 5 mm.



https://youtu.be/RCyPmDGdNmk
https://www.tinkercad.com/
https://youtu.be/RCyPmDGdNmk
https://www.tinkercad.com/

Silindrist saab votmehoidjale kinnitusréngas. Kui see on kohale asetatud, peab ta suurus
olema u 10 x 10 ja kdrgus samuti 5 cm. Seejarel tuleb silindri sisse paigutada teine silinder,

millest saab kinnitusrongale auk. Selle 1abimd6t peab olema 6 mm.

Péarast seda valivad Opilased paremal asuvast tooriistakastist Text (tekst), lohistavad selle

toolauale ja kirjutavad teksti asemele oma nime.

NUld tuleb vaadata, et teksti korgus oleks llejaanud detailidega samal tasapinnal, ei
vajuks tasapinna alla, ega oleks ka sellest kdrgemal. Seda saab kontrollida klikkides
kolmnurga peale, mis ilmub, kui teksti klikkida. Kui antud vaartus on 0,0, siis on kodik

korras ja tekst kenasti tapselt on todlaua peal. Miinus néitab, et tekst on liiga all ning
seda tuleb tdsta.

Kui votmehoidja on valmis, tuleb valida kdik plokid (Crtl + A) ning anda kasklus Group (grupeeri) (Ctrl +
G) ja siis on nd@ha, milline on votmehoidja 16plik valimus. Kui niitid tundub, et midagi on vaja veel
parandada tuleb teha Ungroup (Ctrl + Shift + G).




Jargmisena tuleb saada disain Tinkercadist Ultimaker Cura programi. Selleks tuleb valida

Download 3D Print

S kasklus Export (ekspordi) ja siis stl. 2+ printer. Select Export and then .stl. Stl fail tuleb

For 3D Print

Gé saata Opetajale, kes avab selle Ultimaker Cura programmis.

GLTF (.glb)

For Lasercutting

Ultimaker Cura programmis tuleb avada dokument (Open the document) valida Slice (viiluta) ning siis salvestada .gcode fail SD
kaardile, sisestada kaart printerisse ja printida disain vélja.
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Votmehoidija printimine votab sdltuvalt disaini suurusest aega u 90-120 minutit.

Kui t60 on valmis, on hea lasta opilastel tundi hinnata. Naiteks:



- mida sa tana 6ppisid?

- Mis oli raske?

- Mis oli kerge?

- Mida sa tahaksid jargmisena Tinkercadis disainida?

Kokkuvote (teadmised, oskused, mdistmine):

1. Opilased mdistavad:
e 3D printimise protsessi

2. Opilased oskavad:
e 3D printida
3D modelleerida
luua endale Tinkercadi konto
suhelda ja teha koostddd kaasopilastega
hinnata oma t66d

3. Students opivad:
e disainima 3D keskkonnas
hindama ja kontrollima oma disaini
tootama Tinkercadis
3D printeri toimimist
3D printimiseks vajaminevaid peamisi tegevusi



