Erasmus+

EARLY opistsenaarium

Teema: matemaatika ja (programmeerimine) Dash robotiga

Eesmargid: dpilased dpivad, kuidas:

- programmeerida Dashi Blockly rakenduses;

- panna Dash liikuma timber karbi voi ristkiliku;

- hindama Dashi labitud vahemaad, nurkade kraade ja kiirust;
- arendama oma kriitilist motlemist;

- hindama oma 6ppimist.

Arendatavad oskused (seotus 8ppekavaga ~ )

Islandi riikliku dppekava jargi peavad opilased 7. klassi |6puks omandama
jargmised digipadevused:

e Opilane kasutab elektroonilist 5ppematerjali erinevate opililesannete
taitmiseks;
e OJpilane tootab iseseisvalt nii juhendatud kui ka koostooprojektides;
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e Opilane kasutab tdhusalt erinevaid tehnoloogilisi vahendeid,;
e Opilane kasutab digitehnoloogiat ja interaktiivset dpet erinevatel viisidel.

Stsenaariumi kaigus arendatavad opioskused on jargmised:
e programmeerimine

nurgad/kraadid

meetermdddustik

probleemilahendamine

kriitiline motlemine

enesehinnang

Sihtgrupp: pdhikooli dpilased, algajad
Opilaste vanus: 9+
Opilaste arv: iiks dpilane dppekomplekti kohta

Kestus (eeldatav tundide arv): 1X60 (voi 2X40) minutit

Vajaminevad materjalid:

- iPadid Blockly rakendusega, liks iPad roboti kompekti kohta
- Uks Dash robot dpilase kohta

- kaardid lilesannetega

- rohkelt pérandaruumi

Stsenaariumi tutvustus (sh alternatiivid ja riskid):

- hea oleks, kui ilesandeid saaks lahendada korraga rohkem kui liks dpilane;
- enne projekti algust vaata dpilastega koos videot: video;


https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo

Ettevalmistavad tegevused opetajale:

- prindi ja lamineeri tlesanded;
- kinnita pdranda kiilge kas ruudukujuline voi ristkiliku kujuline karp;
- Jalgi, et iPadid on laetud ning neis on Blockly rakendus.

Stsenaariumi pohiosa (60 min):

Stsenaariumi alguses néitab dpetaja dpilastele videot: video ning selgitab dpilastele mangu pohimaotteid. : 2 ':
Seejarel jagab ta laiali tilesanded ning naitab pdrandal asuvat ruutu voi ristkilikut.

Opilased iihendavad Dashi iPadis asuva Blocky rakendusega valides iilevalt paremalt nurgast “pluss” ikooni
ning dige Dashi.

Seejarel peavad nad asetama oma Dashid karbi voi ristkilikuga samale joonele ning alustama lilesannete lahendamisega.

Nad peavad rakenduses valima kaskluse Create New (vali uus), siis
Blank Project (tihi projekt) ning siis Create.

Opilased lahedavad iilesandeid programmeerides kiirust, labitava
vahemaa pikkust ning nurkade kraade kohtadel, kus nad tahavad, et
Dash keeraks ennast nii, et ta saaks teha ringi imber ruudu voi
ristkiliku.

Kui 6pilased on programmeerimisega valmis, vajutavad nad kasklusele Play (méngi).Toen&oliselt nad peavad oma programmi paar
korda parandama enne, kui robot digesti liikuma hakkab.


https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo

Ulesanne 1

Programmmeeri Dash nii, et ta I1&dheks imber ruudu vai ristkiliku Ghe hooga. Vihje: kui
sa asutad korraldust séida, lisa sinna plokid forward (edasi) ja turn (p6ora). ASKORUH

Kui dpilased on sellega valmis saanud, votavad nad ette jargmise llesande.

Ulesanne 2
Soéida imber ruudu/ristkiiliku ainult 4 ploki abil.

Vihje: kasuta control ja repeat (korda) plokke

Ulesanne 3
Programmmeeri Dash nii, et ta laheks imber ruudu vai ristkiliku kaks ringi.

Vihje: ara pane thtegi uut plokki

Ulesanne 4

Programmmeeri Dash nii, et ta |laheks imber ruudu vadi ristkiiliku ja siis tuleks tagurpidi
tagasi. Kdik Uhe kasklusega.
Vihje: kasuta backward (tagasi)plokki

Kui mang on labi, peavad dpilased tundi hindama
Naiteks:

Mida sa tana oppisid?



Mis oli raske?
Mis oli lihtne?

Mida sa tahad Dashiga jargmisena dppida?

Opitulemused
Kokkuvote (teadmised, oskused, mdistmine):
Opilased mdistavad:
e Kuidas programmeerida Dashi plokkidel pdhineva programmeerimiskeelega.
Opilased oskavad:

teha t66d Blockly rakendusega

liigutada Dashi erinevates suundades rakenduse Drive plokkidega.
suhelda ja teha koost66d kaasopilastega

hinnata oma t66d

Opilased dpivad:

seda, kui pikk on Tm

kohandama Dashi p6orded vastavalt nelinurga nurkadele
seda, kuidas Dash reageerib rakenduse kasklustele
koostddd

rodmustama vodidu lle ja leppima kaotusega






