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EARLY opistsenaarium

Teema: matemaatika ja IKT (programmeerimine) Lego WeDo-ga

Marksdnad: mddtiihikud, teisendamine, kiirus, tabeli taitmine ja Applying the 7 key competences
lugemine.

Opitulemused:

opilased 6pivad:

- arutlema liikumisvahendi kiirust ja vahemaad mdjutavate '3;?:':::::*
tegurite dle (kuju, tee kallak, rataste suurus, mass jne); being and as
- kasutama roboteid pariseluliste dpivahenditena; gl
- modtma vahemaad ja kiirust;

- tatima ja lugema tabeleid

- ennustama eeldatavat tulemust olemasolevate andmete aj
teadmiste pohjal:

- vordlema tulemusi ja tegema jareldusi:



Opistsenaariumi jooksul arendatavad oskused: seotus dppekavaga —
Pohikooli riikliku 6ppekava jargi peavad dpilased esimese kooliastme 16puks oskama:

- Lugeda, mdista ja segitada eakohaseid matemaatilisi tekste;

- kasutada mootes sobivaid modtihikuid, kirjeldada maatiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

- margata matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldada seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil

- teisendada pikkus-, massi- ja ajaiihikuid (valdavalt ainult naaberiihikuid);

- anallusida ja lahendada iseseisvalt eri tlilipi Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid ning hinnata dpetaja abiga
Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Stsenaarium toetab jargmiste dppija digipadevuse mudelis kirjeldatud osaoskuste omandamist:

- koost00 tegemine teistega etteantud keskkonnas (nt digitaalne suhtlus voi lokaalne t66 digivahenditega);

- sobiva digilahenduse valimine etteantud llesande lahendamiseks, kasutades juhendaja abi;

- visuaalse programmeerimiskeelega lihtsamate programmide koostamine, mis sisaldavad muutujaid, tsikleid,
tingimuslikke lauseid ja protseduure;

- digivahendite kasutamine heaperemehelikult.

Projekti kdigus arendatakse jargmisi dpioskusi:

kriitiline motlemine;

modtmine;

informatsiooniga seotud kirjaoskus;
probleemide lahendamine;
tehnoloogiaga seotud kirjaoskus;
enesehindamine

Sihtgrupp: algajad, esimese kooliastme 6pilased



Opilaste vanus: 7-8 aastat
Opilaste arv: paaristd6, 24 épilast, 12 paari
Kestus (eeldatav tundide arv): 3x45 minutit

Vajaminevad vahendid:

iPadid Lego Education rakendusega;

- 12 Lego WeDo komplekti (iiks komplekt paari peale);

- 12 moodulinti;

- piisavalt pérandaruumi;

- stardijoon pdrandal,

- finisijoon pdrandal;

- tabel dpilaste nimedega ja kolme tulbaga katsete jaoks;
- stopper voi stopperi rakendus;
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Opistsenaariumi tutvustus (sh alternatiivid ja riskid):

- probleemide lahendamine erinevate pariseluliste meetoditega aitab dpilastel paremini aru saada kasitletavast
teemast ning saavutada teemast siigavam ja pusivam teadmine.|
- katsete tulemused vdivad tekitada dpilastel erinevaid emotsioone. Projekt sobib ka emotsioonide reguleerimise

tehnikate 6petamiseks.

Video: https://www.youtube.com/watch?v=Gz0Z_rojO1I&feature=youtu.be

Ettevalmistavad tegevused 6petajale:

- projekti kavandamine, ettevalmistamine ja sidumine kooli 6ppekavaga;
- tabeli ettevalmistamine;
- iPadide ja robotite kontrollimine.

Opistsenaarium (3 x45 min):

1. samm u 15 minutit- arutelu séiduki kiirust ja labitavat vahemaad mdjutavate tegurite (le;
2. samm u 10 minutit- voidusdiduauto ehitamine. Juhised on Lego WeDo rakenduses:
https://education.lego.com/en-us/lessons/wedo-2-science/speed#Planitem?2



https://www.youtube.com/watch?v=Gz0Z_rojO1I&feature=youtu.be
https://education.lego.com/en-us/lessons/wedo-2-science/speed#Planitem2




3. samm ca 15 minutit - voidusdiduauto programmeerimine;

4. samm u 15 minutit. Kui esimene versioon autost on valmis viiakse labi ka esimesed katsetused. Md6ddetakse aega

ja distantsi ning taidetakse tabeli esimene tulp;

samm u 10 minutit. Arutelu tulemust mdjutanud tegurite (le;

samm u 10 minutit. Vdidusdiduauto ehituse ja programmi muutmine;

samm u 15 minutit. Teise katse labiviimine ning tulemuste kandmine tabelisse;

samm u 10 minutit. Vdidusdiduauto ehituse ja programmi muutmine veel ks kord;

samm u 15 minutit. Viimase katse labiviimine ja tulemuste kandmine tabelisse;

O samm u 15 minutit. Tabeli pildistamine ning foto jagamine dpilastega. Opilased uurivad tabelit ning teevad kolm
jareldust kiiruse ja vahemaa kohta;

11. Samm u 15 minutit. Kokkuvottev arutelu. Siia voib I6imida ka liiklusturvalisuse teema.

SePNoa



Kokkuvate (teadmised, oskused ja mdistmine):

Opilased mdistavad:

- kuidas sdiduki ehituse vdi programmi parameetrite muutmine mdjutab soéiduki kiirust ja labitavat vahemaad,;

Opilased oskavad:

@® kasutada oma teadmist teistes teaduse ja tehnikaga seotud valdkondades;

e |ugeda jajargida Lego WeDo rakenduse juhiseid;

esitada hiipoteese sdiduki Kiirust ja labitavat vahemaad mdjutavate tegurite kohta;
mOoota vahemaad ja aega;

taita ja lugeda tabelit;

vorrelda tulemusi;

programmeerida voidusoiduautot graafilises programmeerimiskeeles.

Opilased &pivad:

@® Jja, kiiruse ja vahemaaga seotud moatihikuid,;
@ kiirust mojutavaid tegureid;
@® muutma vdidusdiduauto ehituse ja programmi parameetreid vastavalt pistiatud hipoteesidele.



