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EARLY opistsenaarium

Teema: We Do 2.0 - tuleviku linnad

Opitulemused: Applying the 7 key competences
Lego WeDo komplekti tutvustamine opilastele;

arutlemine jatkusuutliku ja saastva kaitumise ning tuleviku
linnade Ule;

ideest kavandi tegemine;

ideede arendamine pariselulistes olukordades; s
roboti ehitamine ja programmeerimine; n:::::::::t Lo

sensorite kasutamine robotist valjaspool olevate objektide ja e e expression
teiste robotitega suhtlemiseks. N, acitizen

Taking care of
oneself and
others,

managing daily
activities, safeg

Stsenaariumi jooksul arendatavad oskused:

e motlemine ja metakognitsioon;
o keeledpe;



turvalisus;

digipadevus;

kultuurilise teadlikkuse tdstmine, suhtlemine ja enesevaljendamine;
aktiivne tegutsemine ja panustamine jatkusuutliku tuleviku loomisesse;
ettevotlikkus

Sihtgrupp: pdhikool
Opilaste vanus: 8 - 11
Opilaste arv: max 20
Kestus: 4 x 1h
Vajaminevad vahendid:
WeDo 2.0 rakendus;
WeDo 2.0 Lego komplekt;
rohkelt pérandaruumi;
paber ja pliiatsid;
varviline paber ja papp;

tahvelarvuti voi arvuti (iiks komplekti peale)

Stsenaariumi tutvustus:



Kaesolev stsenaarium keskendub saastva ja jatkusuutliku arengu uurimisele linnades Lego WeDo 2.0 komplekti abil. Tunnid
algavad aruteluga vdoimalike probleemide Ule, mis meid tuleviku linnades ees voivad oodata. Seejarel tegeletakse linna
disainimisega paberil ja roboti ehitamisega. Kui robot on valmis selgitatakse sensorite toimimist ja kasutamist nii robootikas kui ka
parismaailmas. Projekt I1dpeb programmeerimisega.

Riskid ja voimalikud alternatiivsed tegevused:

- stsenaariumit saab kasutada sissejuhatusena saastva arengu teemadele;
- projekti igat sammu vdib vastavalt vajadusele dpilaste jaoks lihtsamaks teha.

Ettevalmistavad tegevused:

- tahvelarvutite laadimine;
- Opilaste riihmadesse jagamine (3-4 dpilast rihmas);
- vaba pdrandaruumi ettevalmistamine.

Stsenaariumi peamine osa:

- esimene tund:

stsenaarium algab tuleviku linnade tutvustamisega. Arutletakse saaste, jaatmete, elu- ja 6hukvaliteedi ning ihise ruumi ja linna
rohealade teemadel.

Opilased teevad nimekirja probleemidest, mida nad tahavad pdhjalikumalt uurida.

Jargneb sellise roboti kavandamine, mis suudaks tihe vo6i mitu nimekirjas olevast probleemist ara lahendada. Projekt peaks
kindlasti sisaldama roboti nime ja kirjeldust sellest, kuidas robot t66tab. See lilesanne on dpilaste vaba looming ning nad ei pea
ennast piiritlema WeDo komplektiga.



Tunni |6pus tutvustatakse We Do komplekti ning tegevusi, mida robot suudab teha.
- Teine tund:
Teises tunnis peavad dpilased oma prototilipi lihtsustama nii, et seda saaks ehitada WeDo-ga.

Joonisel 1 on kujutatud erinevad mudelite véimalused. Opilased peavad valima enda roboti jaoks kdige sobivama mudeli. Seda
mudelit hakkavad dpilased taiendama vastavalt oma prototidbile.
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Joonis 1. Mudelid




- Kolmas tund

Kui robotid on valmis ehitatud, saavad 6pilased alustama mootori, LED tulede ja helide programmeerimisega. Liikumise
programmeerimiseks saab abi WeDo rakendusest. Joonisel 4 on kujutatud iiks voimalus programmeerimiseks.

Joonis 2 Joonis 3



Joonis 4

- Neljas tund:

Selles tunnis dpitakse infrapunasensorit ning robotite omavahelist suhtlemist. Joonise 6 on liks naide programmist, mis kasib
mootoril seisma jaada, kui sensor tuvastab mingi takistuse.



Joonis 5. Infapunasensor Joonis 6. Programm
Opitulemused:

pohjalik sivenemine keskkonnaga seotud teemadesse linnakontekstis;
prototitpide loomine ja disainimine;

probleemilahendamine ja motoorika arendamine mudeli ehitamiseks;
olemasolevate mudelite kohandamine ja muutmine;
programmeerimine.



