Erasmus-+

EARLY Kennsluaaetiun

Vidfangsefni: prividdarprentun i ségutima.
Sampeetting: Upplysingataekni; staerdfraedi, enska

Markmid: Nemendur lzera:

einkenni forngriskrar byggingarlistar

sérstok hugtok sem eru tengd vid pemad (sulur, musteri, sulnarid,
leikhus o.s.frv.)

ad gera rannsokn a einni byggingu ad eigin vali i Grikklandi hinu
forna

ad gera 3D likan af peirri byggingu i Tinkercad

ad flytja Ut og prenta ut i prividd med Ultimaker 2+

ad kynna verkefni sin og svara spurningum
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bekking og faarni sem nemendur préa med verkefninu: Tenging vid namskra —
Nemendur laera ad...

lysa menningu Forn-Grikklands;

nota rannsokud hugtok i réttu samhengi;

vita hvernig arfleifd forngriskrar menningar hefur haft ahrif a natima vestraeena menningu;
skipuleggja og meta vinnuna til ad klara verkefnid og leidrétta, ef naudsyn krefur;

finna svor vid rannsdknarspurningum fra mismunandi videigandi heimildum;

meta list og geta tjad sig med mismunandi midlum listarinnar;

getur notad upplysingataekni og steerdfraedilega haefileika vid mismunandi raunverulegar adstaedur.

Med pessu verkefni pjalfa nemendur ennfremur aé...:.

finna upplysingar fra mismunandi stafreenum adilum;

notar stafraenar upplysingar til ad smida nyja pekkingu;

notar mismunandi stafreena taekni med adstod kennarans;

notar og tengir mismunandi taeki til ad flytja inn og flytja Ut stafraenar upplysingar.

notar stafraena taekni @ 6ruggan hatt i pvi skyni ad vernda teeki, efni, persdnuleg gogn og fridhelgi i stafreenu
umhverfi.

Tenging vid EU: The Digital Competence Framework 2.0 of EU
(https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework)



https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp/digital-competence-framework

Peir namspaettir sem eru pjalfadir i verkefninu eru eftirfarandi:

gagnrynin hugsun
brividdarhénnun
maelingar
meelieiningar
upplysingalaesi
lausnaleit
taeknileesi

Markhépur: Nemendur @ midstigi grunnskéla med gdda stafreena haefni. betta fer po6 ekki eftir aldri heldur eftir
mismunandi fyrri reynslu nemenda af lausnaleita- og verkefnamidudu nami. betta verkefni var unnid med nemendum i 6.
bekk

Aldur nemenda: Um 12 ara

Fjoldi nemenda: Heill bekkur ( getur verid 24 nemendur)

Lengd verkefnis(aaetladur timi/fjoldi kennslustunda): 5x45 minutur
Forkrofur(naudsynleg kennslugogn og netlausnir):

- to6lvur med Ultimaker Cura hugbunadi
- Ultimaker Cura 3D prentari



Kynning a aaetluninni (b.m.t. méguleg forrit, valkostir og ahaettur):

- bad er haegt ad hafa petta mismundandi verkefni. Til deemis geta nemendur valid @ milli pess ad bua til ekta
forngriskan bae i Minecraft eda gera likan af einni byggingu i 3D. bessar valkostir eru hvetjandi og auka
abyrgdartilfinningu nemendanna.

- prentun bygginganna er timafrek og fyrir kynninguna verdur ad prenta allar byggingarnar ut. Svo pad parf géda
skipulagningu.

- vandamal eru godir hlutir og par sem kennarinn skortir pekkingu hjalpar YouTube alltaf.

Adur en verkefnid byrjar (undirbiningur kennara):

- 0dlast grunnpekkingu a prividdarprentun og forritun.

Fyrsti hluti asetlunarinnar(45 mindtur):
Verkefni hefst eftir kennslustund um forngriska menningu og arkitektdr.
Skref 1 ca 5 minutur - nemendur velja byggingu fyrir rannsoknarverkefni.

Skref 2 ca 10 minudtur - nemendur leggja drég ad 5 rannséknarspurningum sem tengjast sogu og byggingu hussins. bad
er mikilvaegt ad hafa rannsdknarferlid i fokus.

Skref 3 ca 15 minudtur - umraeda um rannsoéknina. Hvad eru gédar rannsoknarspurningar; hverjar eru oruggar leidir til ad
finna upplysingar (til deemis eru sumar sidur ad bidja um persénulegar upplysingar adur en haegt er ad halda afram 4
vefinn o.s.frv.); hvad eru gédar leitarfyrirspurnir o.fl. Hér getur kennarinn einnig Utskyrt hvers vegna samfélagsmidlar eru
ekki areidanlegar heimildir fyrir upplysingar og ad einnig parf ad meta Wikipedia eins og hverja adra vefsidu.

Skref 4 ca 15 minutur - nemendur byrja a pvi ad finna svor vid spurningum sinum ur mismunandi netheimildum. Medan a
rannsokninni stendur purfa nemendur einnig ad meta heimildir & grundvelli upplysinga, gildistima og skiljanleika.



Heimanam: Nem. horfa @ myndbandid og reyna ad vinna heima ef heegt er:
https://www.youtube.com/watch?v=UVrmesQqghjg

Onnur kennslustund (45 minatur)

Nemendur finna svor vid rannsdknarspurningum sinum.

Pridja og fjérda kennslustund (2 x 45 minutur)

Nemendur munu hanna og skreyta bygginguna i Tinkercad. Kennari mun hjalpa og adstoda ef porf krefur. Einnig er lagt til
ad nemendur leiti sér adstodar a netinu.
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Pegar hdnnunin er tilbuin skaltu flytja hdnnunina yfir & SD kortid.

Fimmta kennslustund: Kynning og mat. Nemendur kynna vinnu sina, svara spurningum og meta vinnuferlid. Bekkjarfélagar
gagnryna verk hvers annars a uppbyggilegan og stydjandi hatt.


https://www.youtube.com/watch?v=UVrmesQqhjg
https://www.youtube.com/watch?v=UVrmesQqhjg

