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Vidfangsefni: Steerdfraedi og upplysingataekni(forritun) med Lego Applying the 7 key com petences
WeDo.

Maelingar, meelieiningar, breytingar, hradi, samanburdur, fylla Ut og lesa
toflur.

Markmid: Ad nemendur...

Development
as a human

- raedi um adstaedur og skilyrdi sem hafa ahrif & hrada og being and as
vegalengd okutaekis (Iogun, halli, staerd hjéla, pyngd o.s.frv.). i
- noti vélmenni sem raunverulegt ndmstaeki
- meeli fjarlaegd og hrada
- fylliinni og lesi t6fluna

- spadi fyrir um vaentanlega nidurstodu a grundvelli fyrirliggjandi
gagna og pekkingar

- beri saman nidurstédurnar og geri alyktanir.



bekking og faarni sem nemendur préa med verkefninu: Tenging vid namskra —

[ Adalnamskra grunnskéla i staerdfraedi segir ad i lok 4. bekkjar settu nemendur ad geta:
- lesid og fylgt mismunandi leidbeiningum;
- notad videigandi maelitaeki og einingar;
- leysa raunveruleg vandamal sem henta peirra aldri;
- breyttt mismunandi einingum;

- greint mismunandi afingar og lausnir peirra og tengt paer vid raunverulegar adstaedur.

Med pessu verkefni pjalfa nemendur ennfremur aé...:

- nota samvinnu vid ad leysa einfaldari stafraen vandamal;
- skapa stafraenar nidurstodur med adstod kennarans;
- bua til einfaldari forrit med sjonraenu forritunarmali sem inniheldur breytur, lotur, skilyrtar setningar og verklag;

- nota stafraena teekni a sjalfbaeran hatt og med varug;



beir namspaettir sem pjalfadir eru i verkefninu eru eftirfarandi:

@ gagnrynin hugsun
@® malingar

@ malieiningar

@ upplysingalaesi
@ lausn vandamala
@ txknilaesi

@ sjalfsmat

Markhoépur: Grunnskoli, byrjendur

Aldur nemenda: Ca 7-8 ara

Fjoldi nemenda: 24 (Stér hépur, en moguleiki med marga fullordna i kennslustofunni)
Lengd verkefnis(azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3x45 minutur
Forkrofur(naudsynleg kennslugogn og netlausnir):

- Ipadar med Lego Education appinu

- 12 Lego WeDo sett (eitt fyrir tvo nemendur)
- 12 malbond

- Gott plass a golfi

- Byrjunarlina a gélfinu

- Endalina & golfinu



- Tafla med n6fnum nemendanna og premur dalkum fyrir tilraunir
- Skeidklukka eda skeidklukku app.
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Kynning a aaetluninni (b.m.t. méguleg forrit, valkostir og ahaettur):

- Ad leysa mismunandi vandamal med hondunum (hands-on) audveldar nemendum ad skilja efnid betur og skapa
dypri pekkingu um efnid.

- bad geta verid nokkrar tilfinningar sem tengjast gédum/sleemum arangri profsins. Svo ad tilfinningastjornun getur
lika verid pjalfud medan a pessu verkefni stendur.

Myndband: https://www.youtube.com/watch?v=Gz0Z_rojO1I&feature=youtu.be



https://www.youtube.com/watch?v=Gz0Z_rojO1I&feature=youtu.be

Adur en verkefnid byrjar (undirbaningur kennara):
- undirbua verkefnid og sampaetta notkun robétanna vandlega i namskra skolans;
- undirbua tofluna;

- athugadu og undirbidu iPadana og vélmennin

Meginhluti azetlunarinnar:
Skref 1 ca 15 minutur - umraedur um pa paetti sem geta haft ahrif a hrada og vegalengd okuteekis.

Skref 2 ca 10 min. Keppnisbillinn byggdur samkvaemt leidbeiningum i Lego WeDo appinu.
https://education.lego.com/en-us/lessons/wedo-2-science/speed#Planitem?2

Skref 3 ca 15 min. Forritadu keppnisbilinn til ad reikna timann.


https://education.lego.com/en-us/lessons/wedo-2-science/speed#Planitem2
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Skref 4 ca 15 min. begar fyrsta utgafan af bilnum er tilbdin skaltu framkveema fyrstu profanir. Maela tima og vegalengd.
Fylltu ut fyrsta dalk toflunnar.

Skref 5 ca 10 min. Umraeda um pa paetti sem hofdu ahrif a nidurstéduna.

Skref 6 ca 10 min. Breyttu einhverjum pattum i smidi og forritun bilsins.

Skref 7 ca 15 min. Framkvaemdu annad kappakstursprofid, maeldu tima og vegalengd og fylltu inn i tofluna.
Skref 8 ca 10 min. Breyttu einhverjum pattum i bilnum og forritadu aftur.

Skref 9 ca 15 min. Framkveemdu lokapréfin, maeldu tima og vegalengd og fylltu t6fluna.

Skref 10 ca 15 min. Taktu mynd af lokanidurstddum a t6flu og deildu henni med nemendum. Nemendurnir munu skoda
tofluna og mynda prjar alyktanir um hradann og vegalengdina.

Skref 11 ca 15 min. Lokaumraeda. Hér getur kennarinn einnig baett inni umraadum um umferdaroryggi o.fl.

Samantekt (pekking, haefni, skilningur):

Nemendur skilja:

e hvernig breytingar & pattum i smidi eda forriti 6kutaekisins hafa ahrif 4 hrada og vegalengd.



Nemendur geta:
@ lesid og fylgt leidbeiningunum fra Lego WeDo appinu
@ sett fram tilgatu um pa paetti sem hafa ahrif & hrada og vegalengd 6kutaekja.
@ melt fjarlaegd og tima
@ fyllt Ut og lesid tofluna
@ borid saman nidurstédurnar

e forritad kappakstursbil med sjénraenu forritunarmali
e aukid pekkingu sina @ 6drum svidum verkfraedi og visinda.

Nemendur laera:
@ malieiningar fyrir lengd og tima
@ hvada peettir geta hafa ahrif 4 hradann

e hverju breytingar @ smidi og forritun bilsins breyta samkvaemt tilgatu



