Erasmus+

EARLY Kennsluaaetiun

Vidfangsefni:

Steerdfraedi og upplysingataekni (forritun) med Dash rébot.
Markmid:

Ad nemendur:

laeri ad forrita Dash i appinu Blockly

laeri ad lata Dash fara i kringum kassa eftir akvednum leidbeiningum
bjalfist i ad azetla vegalengd, gradur og hrada

bjalfist i rokhugsun

bjalfist i ad meta sitt eigid nam

Haefnividmid skv. Adalnamskra grunnskéla sem nemendur pjalfa med verkefninu
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[ Adalnamskra grunnskdla, Upplysingataekni kemur fram ad vid lok 7. bekkjar skulu nemendur geta:

nytt rafraent namsefni @ ymsu formi i tengslum vid vinnutaekni, vinnulag og annad nam
synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med 6drum

nytt sér mismunandi teeknibunad & hagkvaeman og fjélbreyttan hatt

nytt rafraent og gagnvirkt namsefni a fjolbreyttan hatt

beir namspaettir sem pjalfadir eru i verkefninu eru eftirfarandi:

forritun
gradur/horn
metrakerfid
lausnaleit
rokhugsun
sjalfsmat

Markhopur: Grunnskoli, midstig

Aldur nemenda: 9 ara og eldri

Fjoldi nemenda: Einn nemandi med hverja askorun

Lengd verkefnis(azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 1 x 60 min kennslustund eda 2 x 40 min
Forkrofur(naudsynleg kennslugogn og netlausnir):

Ipadar med Blockly appinu, einn @ hvern rébot
Einn Dash rébot fyrir hvern nemanda
Utprentadar askoranir (paer eru alls fjorar)
gott golfplass



Kynning a aaetluninni (b.m.t. méguleg forrit, valkostir og ahaettur):

e Upplagt er ad tveir leysa askoranirnar i einu en p6 ekki saman, pa njéta peir studnings hver af 6drum.
e Gott er ad skoda petta myndband https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo
med nemendum adur en farid er af stad i ad leysa askoranirnar. Myndbandid Utskyrir verkefnid nokkud vel.

Adur en verkefnid byrjar (undirbiningur kennara):

e Prenta ut askoranirnar og plasta
e Eiga kassa sem er med allar hlidar jafn langar
e Fjorir iPadar, fullhladnir og med Blockly appinu

Meginhluti aztlunarinnar (1 x 60 minttur)

Kennari synir nemendum myndbandid e
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo, utskyrir leikinn fyrir /a
nemendum og leetur pa hafa askoranirnar. Sidan velja nemendur sér kassa og Dash til ad forrita.

Nemendur tengja iPad og Dash saman i Blockly appinu med pvi ad velja plusinn uppi i haegra horninu og velja
réttan Dash. @

[ Blockly appinu velja peir “create new”, blank project” og “create”. bvi naest
stilla peir Dash rébotum upp vid hlid kassans og lesa fyrstu askorunina.

pegar leysa & dskoranirnar parf ad stilla nakvaemlega lengd og hrada Dash og
hve margar gradur hann parf ad snua til ad na ad fara i kringum kassann.



https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2&v=Nh8Xyq7qV-8&feature=emb_logo

Pegar nemendur telja sig vera buna ad gera réttar skipanir fyrir hverja askorun pa yta peir a spila hnappinn. bad geeti purft nokkrar
tilraunir til ad na réttum stillingum.

Askorun 1

Forritid Dash i kringum kassann i einu lagi.

Visbending: notid “forward” og “turn” kubbana & “drive” sveedinu. ASKORUN 1:

Pegar nemendur hafa nad ad leysa pessa askorun fara peir i naestu.
Askorun 2

Feekkid kubbunum og notid adeins 4 kubba til ad forrita Dash i einu lagi i kringum sama
ferhyrning.
Visbending: Notid “control” sveedid og “repeat” kubb.

Askorun 3

Forritid Dash i kringum kassann i einu lagi, tvo hringi.
Visbending: Ekki baeta vid neinum kubb!

Askorun 4

Forritid Dash i kringum kassann og sidan aftur & bak - allt i einu lagi!
Visbending: notid “backward” kubbinn.

Pegar buid er ad leysa allar askoranirnar er gott ad fa nemendur til ad meta
kennslustundina. Dami:

- Hvad laerdir pu i dag?
- Hvad var erfitt?

- Hvad var audvelt?



- Hvad langar pig ad leera naest med Dash?

Samantekt (pekking, haefni, skilningur):

Nemendur skilja:
- Hvernig Dash er stjérnad med kubbaforritun

Nemendur geta:
- Skodad og hafa kynnst Blockly appinu
- Hreyft Dash @ mismunandi vegu med kubbum i drive hluta
appsins
- Att samskipti/samstarf vid adra nemendur
- Metid vinnu sina

Nemendur leera:
- Hvad einn metri er langur
- Ad stilla steerd horna i gradum
- Hvernig Dash bregst vid skipunum fra appinu
- Ad starfamed 6drum






