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Scenariusz zajec - Geometria, wyznaczanie stopni przy pomocy robota Sphero

Temat: Wykorzystanie robota Sphero na lekcjach matematyki (geometria, stopnie)

Efekty uczenia sie:
- umiejetnos¢ postugiwania sie kgtomierzem
- wizualizacja katow w zakresie 0-360 stopni
- rozumienie zakresu 0-360 stopni
- zastosowanie geometrii w praktyce
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Odniesienie do polskiej podstawy programowe;j:
Programowanie jest elementem podstawy programowej w

KOMPETENCJE

szkole podstawowej. Scenariusz ten moze by¢ réwniez D KLUCZOWE liv)
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Grupa docelowa: poziom Sredniozaawansowany / uczniowie KOWPETENGJE SPOLECZNE UMIEJETNOSE UCZENIA SIE
szkoty podstawowej

Wiek uczniéw/klasa: od 10 lat/3 klasa

Wielko$¢ grupy: maksimum 20 uczniow

Czas trwania / liczba lekgcji: 2 x 45 minut



Przygotowanie (niezbedne materiaty i pomoce online):
- Ipady/tablety/smartfony z zainstalowang aplikacjg Sphero Edu
- Roboty Sphero
- papier i kredki/pisaki
- wolna przestrzen na podtodze
- pachofki lub inne znaczniki
- wyznaczony punkt poczgtkowy do startu
- tasma

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, moZliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):
- najlepiej pracowaé w parach lub grupach nie wiecej niz czterech uczniéw
- wskazane jest rowniez, aby uczniowie pracowali w tych samych parach lub grupach od poczatku do konca
- robot Sphero jest wytrzymaty, lecz nie nalezy nim zjezdzaé po schodach ani wjezdzaé¢ z duza predkoscig w Sciane

Przed rozpoczeciem zaje¢ (do przygotowania przez nauczyciela):
- przed planowaniem zajec¢ obejrzyj ten tutorial
- nataduj tablety/smartfony i roboty przed lekcja!
- rozwaznie podziel uczniéw na grupy
- zapewnij sobie odpowiednig przestrzen
- podziel sale na tyle czesci, ile jest grup/par
- przygotuj wszystkie niezbedne pomoce
- zwrdoc¢ uwage na ucznidéw ze specjalnymi potrzebami


https://youtu.be/iI9yr2EF1m4

Przebieg zaje¢ (okoto trzy godziny lekcyjne):

Lekcja pierwsza

Przygotowanie:

Kazda para ucznidéw bedzie potrzebowata kartke papieru, otéwek, tasme klejaca,
tasme mierniczg lub linijke, katomierz, Sphero oraz urzadzenie mobilne z
zainstalowang aplikacjg Sphero Edu

Zawsze ktadz nacisk na uzycie kagtomierza

Przygotuj sie na podsumowanie zaje¢

. Uczniowie rozpoczynajg od narysowania kwadratu na papierze

Nastepnie uzywajgc blokéw 90 stopni wyznaczajg droge Sphero po kwadracie

Nastepnie przechodzimy do kolejnych figur - tréjkgtéw. Uczniowie rysujg trojkat ostrokatny, prostokatny i rozwartokatny.
Katy mierzone sg za pomocg katomierza.

Narysowane na kartce tréjkaty sg powiekszane i za pomoca tasmy naklejane na podtoge.

Za pomocg odpowiednich blokéw uczniowie programujg robota, by poruszat sie odpowiednio. Wazne jest uzywanie
katomierza.

Wazne jest réwniez obliczenie czasu i predkosci potrzebnych do przebycia drogi pomiedzy katami.

Probujcie dotad, az nie uda sie wyznaczy¢ toru doktadnie pokrywajgcego obwdd trdjkata. Uczniowie mogg zamieniac sie
torami traktujgc pokonanie kolejnych jako wyzwania.

Na koniec nauczyciel wraz z uczniami podsumowuje zajecia. To powinno pomadc w przygotowaniu planu na nastepna lekcje.



Lekcja druga: Doktadnosé¢

Przygotowanie:

- Uczniowie pracujg w parach.

- Kazda para bedzie potrzebowatg nozyczek, kartek papieru, otéwka, tasmy, kgtomierza,
robota Sphero oraz urzgdzenia mobilnego

- Pamietaj o wykorzystaniu katomierza!

- Przygotuj sie na ewaluacje zaje¢ na zakornczenie

1. Kazda para zaczyna od wyznaczenia (np. przy pomocy tasmy) kata na podtodze.
Zapamietajcie, gdzie jest wierzchotek kata.
2. Zapomocg blokéw uczniowie programujg Sphero by wyznaczyt kat o wartosci 1 stopnia. Czy sie udato?
A czy uczniowie bedg potrafili w taki sposdb wyznaczyé kat 360 stopni?
4. Nastepnym wyzwaniem jest zaprojektowanie mapy do skarbu. Podajcie doktadne instrukcje i zapamietajcie punkt
poczatkowy.
a. Na przyktad: po przejechaniu 2 metréw obrd¢ Sphero o 45 stopni, po 5 metrach wykonaj skret 175 stopni itd. Na
koncu trasy powinien znajdowac sie “skarb”.
b. Taka instrukcje nalezy przekazac innej parze, ktorej zadaniem bedzie odnalezienie skarbu.
5. Pamietaj o ewaluacji zarowno lekcji jak i map do skarbu.
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1 = tatwy, 5 = trudny

a) Uczniowie moga zapisa¢ swojg ocene na kartce i przekazaé autorom poszczegélnych map.



6. b) Moga tez pokolorowacé twarze zaleznie od stopnia trudnosci.




Podsumowanie (wiedza, umiejetnosci, rozumienie):

1. Uczniowie poznaja:

Najwazniejsze wiadomosci dotyczace funkcjonowania robota Sphero Bolt

tgczenie z aplikacja

celowanie

programowanie blokowe

jak wyznacza¢ odpowiedni kat i uzywac kgtomierza aby wtasciwie sterowac robotem
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2. Uczniowie bedg potrafili:

uzywac aplikacji Sphero Edu

poruszac robotem w réznych kierunkach uzywajgc programowania blokowego
wspotpracowac z innymi uczniami

oceniac ich prace

rozwija¢ myslenie

3. Uczniowie bedg rozumieé:

z jakimi predkosciami robot moze sie poruszac

jak Sphero reaguje na polecenia wydawane za pomocg aplikacji
Co to jest kat

Co to jest stopien

Jak uzywac katomierza

Jak robot porusza sie w réznych kierunkach



