Erasmus+

Scenariusz zaje¢ - Sphero - kieruj i rysuj

Temat: Pierwsze kroki z robotem Sphero Bolt - kierowanie i rysowanie

Efekty uczenia sie:

poznanie aplikacji Sphero Edu (lekcja 1-3)

tgczenie aplikacji z robotem (lekcja 1-3)

tgczenie sie z kontem goscia (lekcja 1-3)

celowanie robotem (kalibracja) (lekcja 1-3)

poruszanie sie robotem po sali (kierowanie, rysowanie)
(lekcja 1-2)

zaplanowanie toru ruchu i jego implementacja (lekcja 3)

Odniesienie do polskiej podstawy programowej:

Programowanie jest elementem podstawy programowej w
szkole podstawowej. Scenariusz ten moze byc¢ réwniez
przydatny przy wprowadzaniu pojec z dziedziny matematyki i

fizyki.

Grupa docelowa: poczatkujacy, uczniowie szkoty podstawowe;j
Wiek uczniow/klasa: od 10 lat/3 klasa
Wielkosé grupy: maksimum 20 uczniéw
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Czas trwania / liczba lekgcji: 3 x 45 minut

Przygotowanie (niezbedne materialy i pomoce online):

- Ipady/tablety/smartfony z zainstalowang aplikacjg Sphero Edu
- Roboty Sphero

- papier i kredki/pisaki

- wolna przestrzen na podtodze

- pachofki lub inne znaczniki

- wyznaczony punkt poczatkowy do startu

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, moZliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):

- najlepiej pracowac¢ w parach lub grupach nie wiecej niz czterech uczniéw
- wskazane jest réwniez, aby uczniowie pracowali w tych samych parach lub grupach od poczatku do konca
- robot Sphero jest wytrzymaty, lecz nie nalezy nim zjezdzaé po schodach ani wjezdzaé z duzg predkoscig w Sciane

Przed rozpoczeciem zaje¢ (do przygotowania przez nauczyciela):

- przed lekcja obejrzyj ten tutorial

- nataduj tablety/smartfony i roboty przed lekcja!

- rozwaznie podziel uczniow na grupy

- zapewnij sobie odpowiednig przestrzen

- podziel sale na tyle czesci, ile jest grup/par

- przygotuj wszystkie niezbedne pomoce

- zwr6¢ uwage na ucznidéw ze specjalnymi potrzebami


https://www.youtube.com/watch?v=0NDAjYLwg4A&feature=youtu.be

Przebieg zajeé¢ (+/- trzy godziny lekcyjne):

Lekcja pierwsza

Zapoznanie sie z robotem Sphero bolt

1. Nauczyciel wyznacza prostg sciezke, np. przy pomocy 2 pachotkéw
2. Uczniowie biorg tablety/smartfony, otwierajg aplikacje Shero Edu, loguja sie na konto “Gosc¢”.
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Sphero BOLT Connected!




3. Sposrod robotow wybieramy tego, ktory sie zaswieci w trakcie wyszukiwania.

4. Kalibrujemy robota - nalezy umiesci¢ Sphero w punkcie wyjscia i wycelowa¢ zgodnie ze wskazéwkami w aplikacji (wazne
jest, aby doktadnie ustawic¢ robota). Te operacje powinien wykonac¢ kazdy cztonek grupy.
5. Nastepnie kazdy przynajmniej raz prowadzi robota po wyznaczonej Sciezce.
Jesli wystarczy czasu, uczniowie mogg rozbudowac tor jazdy i przejechac¢ ponownie.
7. Podsumowanie zajec. Przyktadowe pytania:
o Czego sie dzis nauczyliSmy?
o Co byto wyzwaniem?
o Czego chcecie nauczy¢ sie na nastepnych zajeciach?

o



Lekcja druga:

Nauczyciel oglagda wraz z uczniami ten film.

Uczniowie tgczg roboty z aplikacjg na urzadzeniach mobilnych.

Nastepnie wyszukujg funkcje rysowania zaprezentowang w filmie i powtarzajg zadanie.

Wazne aby nauczyciel sprawdzit rezultat kazdej pary/grupy.

Po obejrzeniu pierwszej préby, nauczyciel wyznacza cel: nalezy narysowac obok siebie wielkie litery A i B w taki sposdéb, aby
robot nie musiat rysowac zbednych linii.
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6. Podsumowanie zajec. Przyktadowe pytania:
o Czego sie dzis nauczylismy?
o Co byto wyzwaniem?
o Czego chcecie nauczy¢ sie na nastepnych zajeciach?


https://www.youtube.com/watch?v=ldjdVF97uVo&feature=youtu.be

Lekcja trzecia

Zaplanowanie toru ruchu i jego implementacja

1. Na podstawie instrukcji nauczyciela, uczniowie na kartce papieru rysuja sciezke uwzgledniajac:
a. sprzet
b. przeszkody oraz
c. dostepng przestrzen.
Nastepnie uczniowie budujg zaprojektowang Sciezke.
Uczniowie tgczg urzgdzenia mobilne z robotami.
Najpierw pokonujg tor prowadzgac robota przy pomocy funkcji “drive”.
Nastepnie rysujg sciezke na urzgdzeniu mobilnym.
Po zakonczonych ¢wiczeniach nalezy je ocenic i przedyskutowaé oraz wprowadzi¢ poprawki, jesli zachodzi taka potrzeba.
Jesli czas na to pozwoli uczniowie mogg testowac wzajemnie Sciezki
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przygotowane przez inne grupy i wymieniac sie opiniami.

Evaluation - Sphero drive and draw

*Obligatorisk

Wskazowka!
Do zebrania opinii uczniéw na temat zaje¢ proponujemy wykorzystaé¢ kwestionariusz
podobny do tego.

Name: *

Ditt svar

Class: *

What did you learn today? *

Ditt svar

How well did your group work? *

O Very good



https://docs.google.com/forms/d/16zUvDiu92qUFQKP9yWFAFDdFGetqXyr5P76mg1Fz9x0/edit?usp=sharing

Podsumowanie (wiedza, umiejetnosci, rozumienie):

1. Uczniowie poznaja:
e Najwazniejsze informacje na temat uzywania robotéw Sphero Bolt
o taczenie z aplikacja
celowanie (kalibracje)
kierowanie robotem
rysowanie trasy robota
réznice miedzy prowadzeniem i rysowaniem

o O O O

2. Uczniowie bedg potrafili:
e uzywac aplikacji Sphero Edu
e poruszac Sphero w réznych kierunkach (kierowacé i rysowac)
e wspotpracowac z innymi uczniami
e oceniac ich prace

3. Uczniowie bedg rozumieé:
e zjakimi predkosciami robot moze sie poruszac
e jak Sphero reaguje na polecenia wydawane za pomoca aplikacji
e jaka jest proporcja miedzy przestrzenig przeznaczong do rysowania a przestrzenig rzeczywista



