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EARLY kennsluaaetlun - kynnast Sphero med kubba forritun

Vidfangsefni: Sphero bolti —kynnast Sphero med kubba forritun.

Markmid: Applying the 7 key competences

Nemendur laera ad:

- préi sig afram med Sphero Edu forritinu
- stilla Sphero af fra upphafspunkti ki Taking care of

oneself and

others,

- forrita vélmennid med kubbum eam sl chily

. . . activities, safefy
- skipuleggja og framkvaema leid
- skilja grddur med hjalp fra graduboga SRS il
- skilja tengs! milli hrada, tima og fjarlaegdar as a human b
- nota eins faa kubba og kostur er e

: \\\ a citizen




Faerni nemenda sem préast 4 medan a vinnu stendur. (Adalnamsskra grunnskéla — )
Vid lok 4.bekkjar getur nemandi:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun a ymsum taeknibuinadi

- nytt upplysingateekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna

- nytt hugbunad/forrit vid framsetningu a einféldum t6lulegum gégnum

- notad hugbunad/forrit vid midlun pekkingar 4 einfaldan hatt

- aaetlad og meelt élika maelieiginleika, s.s. lengd, fl6t, rymi, pyngd, tima og hitastig stodludum maelitaekjum og notad videigandi
meelikvarda

Markhépur: byrjendur og nemendur & midstigi.
Aldur nemenda / Skélastig: fra 10 dra - (5.bekkur)

Number of pupils: hamark 20

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3 x 45 minutes
Forsendur verkefnis (naudsynlegur binadur og rafraenar upplysingar):

- spjaldtélvur eda onnur snjalltaeku sem hafa Sphero Edu forritid nidurhladid
- Sphero boltar

- bl6d og litir

- gott golfplass

- keilur eda samskonar hlutir

- nakvaemur upphafspunktur

- limband



Kynning a kennsluaaetluninni (samt. mégulegum hugbunadi, adrir valkostir og ahaettupaettir):

- pad er hagkvmast ad vinna i porum eda ad hamarki fjérir nemendur saman.
- pad er einnig hagkvaemast ad nemendur vinni i sama hopi allt verkefnid.
- Sphero boltinn er endingargédur en ekki keyra hann nidur troppur eda a vegg af miklum hrada.

Adur en vinna hefst (undirbaningur kennara):

- sjatil pess ad snjalltaeki og Sphero hafi fulla hledslu adur en kennsla hefst
- skipta nemendum i skynsamlega hopa

- sjatil pess ad nemendur hafi gott rymi til ad athafna sig

- skipta ryminu nidur i jafnmaorg holf og nemendahdpar

- safna saman 6llum gognum og hafa tilbuin



Meginhluti azetlunarinnar (fjoldi kennslustunda 3):

1. kennslustund

- Undirbuningur: badu til einfalda braut fyrir hvern hop.
- Einnig er haegt ad Utfaera pessa kennslustund pannig og nota bord- og stdélfeetur sem hindranir.

1. Taktu snjallteeki og opnadu Sphero Edu forritid, notadu gestaadgang og tengstu Sphero.
2. Beettu vid nyju verkefni, skyrdu pad og veldu forritunarmoguleika.

3. Lattu nemendur forrita Sphero i kringum brautina sem buid var ad undirbua. Einbeittu pér ad hreyfiskipunum fyrst. Notaduu
innbyggda gradubogann.

4. Leyfdu nemendum ad gera litlar breytingar & brautinni. Forrita upp a nytt.
5. Namsmat fyrir kennslustundina.

Til deemis:

o Hvad leerdud pid i dag?
o Hvad var krefjandi?
o Hvad viljid pid laera naest?

2. kennslustund
Undirbuaningur:

- [ pessari kennslustund parf meira gélfplass, til deemis ipréttasal.
- Skiptu ryminu i hélf og gefdu hverjum hépi sitt plass.



1. Leyfdu nemendum ad teikna upp sina eigin braut & blad. Skipuleggdu hljod og ljds i forrituninni.

2. Settu brautina saman og forritadu hana, syndu kennaranum. bad er mikilvaegt ad fyrirmaeli um ad Sphero byrji alltaf 4 sama
upphafspunkti séu skyr. Ef timi er til: leyfdu hépunum ad skiptast a og forrita hvers annars brautir.

3. Namsmat fyrir kennslustundina.

Daemi

Hvad laerdud pid i dag?

Hvad var krefjandi?

Hvad myndud pid gera 6druvisi?
Hvad viljid pid leera naest?

o O O O

3.kennslustund

Tillogur ad naestu kennslustundum:

A. Keyra einn meter i mismunandi attir med pvi ad breyta hrada og tima i hreyfiskipunum. Nota maelilimband sem fylgir med i
hledslutdskunni.



B. Gefdu nemendum verkefni ad 1. bua til volundarhus. 2. Steekka pad og lima a gélf. 3. Forrita Sphero og koma honum i
gengum volundarhusid.

Evaluation - Sphero block programming

“Obligatorisk

Namsmatsform

What did you learn today? *

Ditt svar

How wall did vour aroun work? *
s



https://docs.google.com/forms/d/1mdKQZC_QJ2yad4cRzk25vq2eMyEjzcYMw0Bhr6kq0gI/edit?usp=sharing

Samantekt (pekking, faerni, skilningur):

1. Nemendur munu vita:

e bad mikilveegast vid pad hvernig Sphero er forritadur med kubbum
2. Nemendur mun geta:

e kannad Sphero Edu forritid

e faert Sphero i mismunandi attir(keyra og teikna)

e unnid saman med 6drum nemendum

e metid eigin vinnu
3. Nemendur munu skilja:

e hvernig vélmennid hreyfist 8 mismunandi hrada

e hvernig Sphero bregst vid mismunandi skipunum i forritinu

e muninn & hlutféllum milli teikningar og raunverulegrar staerdar @ braut sem 16gd er a golf.



