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EARLY kennsluaaetlun- Robot Mouse

Vidfangsefni: Code & Go Robot Mouse fyrir byrjendur.
Forkennsla med 4.- 5. bekk. Kennslustund 2 og 3 med adstodarnemendum og elstu
nemendum leikskéla og nemendum 1. bekkjar.

Namsarangur: Laera ad

byggja volundarhis med kubbunum og STEM virknispjoldum
nota takkana & musinni til ad forrita hreyfingar og adgerdir hennar
framkvaema forritunina skref fyrir skref med pvi ad nota forritunarspjoldin
leidrétta onakvaema forritun med pvi ad
o beeta vid forritunina
o eyda forritun og byrja upp a nytt
leysa volundarhuisin sem stigmagnast fra stigi 1 til 20
bua til sitt eigid volundarhus
leidbeina yngri nemendum




Namsskra
Adalnamskra grunnskola

Forritun er hluti af upplysingataekni, steerdfraedi og rokhugsun. bannig getur nemandi 6dlast haefni i ad tileinka sér, umskrifa og
skapa pekkingu, midla henni a fjolbreyttan hatt i samraemi vid edli teekninnar og stafraent umhverfi. Upplysingataekni studlar ad
sveigjanleika, jafnrétti i nami og gefur rymi til sképunar & mérgum svidum.

Vid lok 4.bekkjar 4 nemandi ad geta:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun a ymsum taeknibunadi,
- nytt upplysingataekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna,
- notad hugbunad/forrit vid ymis verkefni og urvinnslu verkefna.

Markhépur: byrjendur, elstu nemendur leikskoéla, 1.bekkur. Nemendur vinna saman med adstodarnemendum ur 4.-5.bekk.
Aldur nemenda / skolastig: fra elstu nemendum leikskola/1.bekkur

Fjoldi nemenda: hamark 12

Lengd verkefnis: (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3 x 45 minttur
Naudsynlegur bunadur og kjoradstaedur:

- Code & Go Robot Mouse virkni sett

- 3 x AAA rafhlodur (hledslurafhlédur tilvaldar) fyrir muasina.
- Skrufjarn til ad opna fyrir rafhlédurnar.

- 100 cm x 100 cm golfplass eda bord.



Kynning a kennsluaaetluninni:
- meelt er med ad nemendur vinni i porum eda litlum priggja manna hépum.
Adur en vinnan hefst (undirbiningsvinna kennara):

- horfdu @ myndskeid par sem bunadur er tekinn upp Ur umbidum og settur upp

- skiptu nemendum i por eda litla hépa (einn adstodarnemandi + einn eda tveir forskélanemendur eda ur 1.bekk)
- undirbudu forritunarbunad og athugadur rafhlodur

- horfdu a petta myndband this tutorial adur en pu skipuleggur kennslustundina

Adalatridi aatlunarinnar (3 kennslustundir):

Fyrsta kennslustund: forkennsla med nemendum 4.-5.bekkjar

Undirbuningur:

- Notadu eitt sett af bunadi til ad syna og segja fra mismunandi hlutum sem vinna @ med. Komdu 6drum bunadi fyrir 4 peim
stodum sem héparnir eiga ad vinna a i kennslustofunni.
- Veldu eitt virknispjald til ad leysa fyrir adstodarnemendurna.

1. Safnadu nemendum saman fyrir kynningu a verkefninu. Kynntu
- innihald virknisettsins
- takka og hlutverk peirra @ musinni, hvernig a ad stilla hrada a@ “normal”
- hvernig a ad byggja volundarhus eftir virknispjaldi og hvernig a ad tengja volundarhussveggi saman.
- skref fyrir skref forritun med kéda-forritunarspjéldum.
- hvernig & ad bzeta vid forritunina og hvernig 4 ad eyda forritun.
- fyrirmaeli fyrir kennslustundina.
- markmid: Colby vill ost!


https://youtu.be/Q5BaFLcfT2w

2. Vinnid i porum a forritunarstodvum
- préfid mismunandi pyngdarstig sem kynnt eru @ STEM virknispjoldunum og kynntu pér moguleika musarinnar.

3. Bilanagreining:
- hvad a ad gera pegar musin verdur batterislaus? Skipta um og setja ny eda setja hledslurafhlodur i hledslu.
- leidbeiningar (hvada reglur 4 ad setja, leidbeina og kenna yngri nemendum og svo framvegis).

4. Namsmat
e Hvad leerdud pid i dag?
e Hvad var krefjandi?
e Hvad viljid pid leera naest?

kennslustund tvo: Adstodarnemendur leidbeina/kenna yngri nemendum ad nota STEM virknispjold.

Undirbuningur:

- Tilnefnid einn adstodarnemanda med einum til tveimur yngri nemendum.

- Notadu eitt sett af bunadi til ad syna og segja fra mismunandi hlutum sem vinna @8 med. Komdu 68rum bunadi fyrir & peim
stodum sem héparnir eiga ad vinna a i kennslustofunni.

1. Safnadu nemendum saman fyrir kynningu a verkefninu. Kynntu
- markmid kennslustundarinnar: adstodarnemendur kenna yngri nemendum.
- fyrirmaeli fyrir alla kennslustindina.
- lokamarkmidid: Colby vill ost!

2. Vinnan a forritunarstodvum

- ad klara eins morg virknispjold og haegt er. Framvinda samkvaemt faerni og getu.
- adstodarnemendur hjalpa yngri nemendum.



3. Namsmat
e Hvad laerdud pid i dag?
e Hvad var krefjandi?
e Hvad viljid pid leera naest?

kennslustund prju: Buaa til nnyjar forritunaraskoranir
Undirbaningur:

- nemendur vinna saman i sému hopum og i fyrri kennslustundum
- & hverri forritunarst6d: a Robot Mouse virkni sett, blyantur, strokledur, reglistika, blad (stor ferningur).

1. Safnadu nemendum saman i kynninu.
- hvad laerdum vid sidast?
- kynntu verkefnid:
1. bddu til volundarhus 4 bladid med hopnum pinum, mundu ad baeta vid einhverjum skemmtilegum prautum.
2. skiptu a volundarhusi vid annan hop, leysid hvers annars verkefni og forritid Colby svo hann finni ostinn.
3. metid erfidleikastig verkefnisins byggt a fjolda kubba og veggja, tima og forritunarskrefa.



4.1 =audvelt, 5 = erfitt.  a) skrifadu matid 4 bladid og skiladu pvi svo til baka. b) litadu andlitid samkvaemt pyngdarstigi.
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2. Nemendur vinna verkefnid a forritunarstodvum.

3. Safnadu nemendum saman fyrir lokaord og mat a verkefninu.

Samantekt (pekking, faerni, skilningur):

1. Nemendur munu vita:

hvernig & ad byggja volundarhis med pvi ad nota STEM virknispjold.

hvernig & ad nota takkana a musinni til ad forrita hreifingar og prautir musarinnar
hvernig a ad framkvaema skref fyrir skref forritun med pvi ad nota forritunarspjold
hvernig a ad leysa volundarhus eftir pyngdarstigum 1-20

2. Nemedur munu geta:
e buid til sitt eigid volundarhus
e leidbeint yngri nemendum



e Uunnid med 6drum

3. Nemendur munu skilja:
e hugmyndina um einfalda hlidraena forritun
e ad med tilraunum og mistokum verda peir ad leidrétta med pvi ad
o baeta vid forritunina eda
o eyda forrituninni og byrja upp a nytt



