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Scenariusz zajec

Temat: Projektowanie 3D w Tinkercad 3D i druk na drukarce Ultimaker 2+ - breloczek

Cele: Uczniowie:
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Scenariusz ten moze byc¢ réwniez przydatny przy
wprowadzaniu pojec z dziedziny sztuki, matematyki i fizyki.
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Umiejetnosci, ktére sa rozwijane podczas realizacji tego
scenariusza:

tworczosé, projektowanie i implementacja
swiadomos¢ technologiczna
Sledzenie procesu pracy i postepowanie zgodnie z instrukcja



Grupa docelowa: poziom Sredniozaawansowany / uczniowie szkoty podstawowej
Wiek uczniow/klasa: okoto 10-12 lat

Wielkosé grupy: okoto 10 uczniéw

Czas trwania / liczba lekgcji: 1 x 60 minut

Przygotowanie (niezbedne materiaty i pomoce online):
e Komputery z dostepem do internetu

Tinkercad (dostepny online za darmo)

Kod klasy lub adresy email uczniow

aplikacja Cura Ultimaker

| oczywiscie drukarka 3D Ultimaker 2+ :)

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, mozZliwe sposoby wykonania i sytuacje
ryzykowne):

Przed rozpoczeciem zaje¢, obejrzyj to video razem z uczniami. Nauczyciel powinien zna¢
ten tutorial wczesniej, by zatrzymac go tam gdzie potrzeba udzieli¢ dodatkowych
wyjasnien. Po obejrzeniu tutoriala i otrzymaniu dodatkowych wskazéwek, uczniowie
moga zalogowac sie w https://www.tinkercad.com/.
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Przed rozpoczeciem zajec¢ (do przygotowania przez nauczyciela):
e Nauczyciel musi poznac¢ Tinkercad i nauczy¢ sie obstugi
drukarki 3D.
e Nauczyciel moze utworzy¢ profil swojej klasy w programie
Tinkercad i udostepni¢ jej kod uczniom lub uczniowie moga
utworzy¢ niezalezne profile w aplikacji. Obie opcje s3

bezptatne. From mind to design in minutes


https://youtu.be/RCyPmDGdNmk
https://www.tinkercad.com/

Przebieg zajeé (60 minut):

1.
2.
3.

10.Po zakonczeniu nalezy ustali¢ rozmiar i wysokosc liter tak, aby tekst

Nauczyciel pokazuje uczniom to video i wyjasnia cel przebieg i cel projektu.
Uczniowie otwierajg program Tinkercad, wybierajg “dotgcz” przechodzg proces rejestraciji.

Tutaj nauczyciel moze zdecydowac, czy uczniowie majg dotgczy¢ do jego klasy, czy stworzy¢ indywidualne konta, ale w

pierwszym przypadku muszg mie¢ stworzony profil klasy i udostepni¢ uczniom jego

kod.

Gdy tylko uczniowie sie zalogujg, wybierajg opcje “Utwdrz nowy projekt”.

Nauczyciel wyjasnia, ze celem jest zaprojektowanie breloczka, za pomocg trzech figur
- prostopadtoscianu, walca i tekstu.

Z Ksztattow podstawowych uczniowie wybierajg prostopadtoscian i przeciggajg go na
ptaszczyzne robocza. Nastepnie ustalajg dtugosé bokow figury 12 x 60 mm. Wysokosé

powinna by¢ okoto 5 mm.

Kiedy ta figura jest gotowa, ponownie z Ksztattow podstawowych wybieramy Walec,
ktérym wyznaczymy zaokraglenie na koncu breloczka. Wyznaczamy wymiary 10 x 10
mm oraz 5 mm wysokosci.

Nastepnie uczniowie wybierajg kolejny Walec (tym razem nie bryte, lecz przezroczysty
Otwdr). Jego obwdd musi by¢ mniejszy od poprzedniego, a wysokos$é powinna

wynosi¢ okoto 6 mm. Uczniowie umieszczajg ten Walec w srodku poprzedniego.

Teraz uczniowie wybierajg z menu po prawej Tekst i cyfry i kolejno - Tekst. Przenoszg go na ptaszczyzne roboczg i edytuja,

wpisujgc swoje imie zamiast stowa Text.

pasowat do bloku, okoto 7x48 mm. Nalezy sprawdzi¢, czy litery nie
wystajg ponizej ptaszczyzny roboczej, oraz, ze dotykajg doktadnie spodu
bloku. Mozna to sprawdzic¢ klikajgc na czarny trojkat, ktéry znajduje sie

nad tekstem. Jesli widzisz 0.0, wybrany ksztatt spoczywa idealnie na
ptaszczyznie roboczej. Jesli wida¢ wartos¢ ujemna, nalezy podnies¢ ksztatt.



https://youtu.be/RCyPmDGdNmk
https://www.tinkercad.com/

11. Jesli catos¢ wyglada zadowalajgco, zaznacz wszystkie elementy (Ctrl+A) i zgrupu;j je
(Ctrl+G). Wtedy uzyskasz finalny projekt. ‘ 'Y

12.Jesli cos nalezy zmieni¢, cofnij dwa ostatnie kroki. Nastepnie
dokonaj poprawek, zaznacz i zgrupuj elementy.

13.Teraz jest czas, aby wystaé plik do drukarki. Wybierz Eksportuj, a nastepnie .STL.
W takiej postaci uczniowie wysytajg pliki nauczycielowi, by ten mégt otworzyc¢ je
w programie Cura.




14.W odpowiednio ustawionym programie Cura Ultimaker nauczyciel o
wybiera funkcje Potnij i zapisuje plik w formacie .gcode. Nastepnie na L
karcie SD przenosi plik do drukarki Ultimaker 2+ (w przypadku innych ‘g
drukarek proces wprowadzenia pliku do pamieci drukarki moze by¢ <
nieco inny).

UWAGA! Drukowanie takiego breloczka moze zajgc¢ okoto 90-120 minut, zaleznie od jego rozmiaru i grubosci.

15.Gdy praca jest skoficzona, dobrze jest podsumowac lekcje. Przyktadowe pytania:
- Czego sie dzis nauczytes?
- Co byto trudne?
- Co byto tatwe?
- Cojeszcze chciatbys zaprojektowac w Tinkercad?



Podsumowanie (wiedza, umiejetnosci, rozumienie):

1. Uczniowie bedg rozumiec:
e proces projektowania i druku 3D

2. Uczniowie bedg potrafili:

e testowac i poznawacé druk 3D
projektowac i drukowac swoje projekty
zatozyc¢ konto w Tinkercad
komunikowa¢ sie i wspétpracowacé z innymi
ocenia¢ swojg prace

3. Uczniowie nauczg sie:
e projektowania w 3D w programie Tinkercad
e poprawiania swoich projektéw
e pracy z drukarkg 3D
e podstawowych informacji z zakresu projektowania i druku 3D



