Erasmus+

Vidfangsefni: Lyftingar med Marty

Markmid: Nemendur laera ad:

Setja saman vélmennid Marty

Nota Scratch fyrir einfalda grunnforritun
Forrita einfaldar hreyfingar fyrir Marty
Nota og eflast i pyngdamaelingum

EARLY kennsluaaetiun

EARLY
o @



Faerni nemenda sem proéast a medan a vinnu stendur. Adalnamskra grunnskola —
Vid lok 7. bekkjar getur nemandi:

- synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med 6drum

- nytt sér mismunandi teeknibunad a hagkvaeman og fjolbreyttan hatt

- nytt hugbunad og forrit vid einfalda vinnu

- nytt hugbunad/forrit vid midlun pekkingar a skapandi og skyran hatt

- notad hugtok og adferdir ramfraedinnar til ad utskyra hversdagsleg og fraedileg fyrirbrigdi

- aeetlad og maelt horn, pyngd, tima og hitastig med videigandi meelikvarda og dregid alyktanir af maelingunum

Haefnimarkmid og pjafun i pessu verkefni:

- Setja saman vélmenni

- Forrita vélmenni med kubbum med byggja @ myndraenu forritunarmali.
- Lausnaleit

- Samvinna

Markhépur: nemendur 4@ midstigi grunnskoéla (5.-6.bekkur)
Aldur nemenda: 11-12 ara
Fjoldi nemenda: hamark 10 i hop

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3 kennslustundir, 45 - 90 mindtur i senn



Forsendur verkefnis (naudsynlegur binadur og upplysingar af neti):

- Vélmennid Marty (helst fleiri en einn til ad allir nemendur geti unnid i einu)
- Tolvur eda snjalltaeki taeknilega buin til ad forrita med Scratch

- Litlir hlutir fyrir Marty ad gripa i og lyfta

- Vigt

- Rafrazent efni til studnings & https://robotical.io/

Kynning a kennsluaaetluninni (asamt. mégulegum hugbunadi, adrir valkostir og ahaettupaettir):

Marty er fullforritanlegt pradlaust gangandi vélmenni. bad er skemmitilegt leikfang fyrir krakka ad leika med en einnig 6flugt teeki til
ad laera grunnforritun, raf-og vélfreedi i gegnum skemmtilegt ferli. Marty er sérhannadur med prividdarprenntada aukahluti og haegt
er ad uppfaera hann og pad sem hadd gerir med Raspberry Pi télvu og myndavél. | pessari kennsludaetlun munu nemendur lzera ad
setja Matry saman og forrita hann til ad framkvaema ymsar hreyfingar. Einkum munu nemendur lata Marty lyfta litlum hlutum af
mismunandi pyngd til ad komast ad getu gripsins. bess vegna tengist petta lausnaleitandi nam ekki adeins upplysingataekni heldur
lika verk-og edlisfraedi.

Adur en vinna hefst (undirbtningur kennara):

- Undirbda télvuver med naeegum vinnustodvum fyrir nemendudr; peir gera einnig notad snjalltaeki.

- Nemendur geta byrjad ad ad forrita Marty med pvi ad nota Scratch sem er forritun med kubbum. (feerari nemendur geta
notad Python forritun). Sja til pess ad allar tolvur tengist stodugu netsambandi og hafi Scratch bunadinn.

- Fjoldi teekja raedur staerd nemendahdpa a hverri st6d. Tilvalinn fjoldi nemenda saman i hép eru 2-3 sem sja um ad setja
vélmennid saman. Flestir hlutar vélmennisins er haegt ad prenta i prividd svo pannig er haegt ad draga ur kostnadi og
einungis kaupa naudsynleg rafraen- og vélreen taeki. Mikilvaegt er ad kennari undirbui sig fyrst med pvi ad setja vélmennid
samnan sjalfur og forrita pad til ad vera vid 6llu buinn pegar kemur ad pvi ad adstoda nemendur.


https://robotical.io/

Meginhluti kennsluazetluninnar (3 kennslustundir)

Best er ad allir nemendur fai ad taka patt i 6llum skrefum og verkefnum, eftir getu og faerni hvers og eins sem og fjolda t6lva,
snjalltaekja og vélmenna sem i bodi eru a hverri vinnust6d. Hugsanlega er samt best ad keyra fyrstu kennslustundina a pvi ad setja
saman vélmenni med peim nemendum sem faerastir eru i forritun - setja saman 1-3 vélmenni og svo taka adrir nemendur patt.
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Fyrsta kennslustund: Vélmennid Marty sett saman

Ad vinna med Matry getur reynst skemmtilegt aevintyri. bad byrjar rélega jafnvel po6tt pu kaupir
settid til ad setja saman eda prividdarprentar einhvern hluta sjalf. Hér eru skyrar leidbeiningar clear ..o

and helpful guide, hvernig @ ad setja Marty saman. cables visible

Samt sem adur, naestu skref: tengjast pradlaust, connecting to WiFi, stilla og tengjast Scratch ﬁo Seryc?bl
orn visiple

forritunar bunadinum, getur reynst krefjandi fyrir einhverja. b6 ad pad séu skyrar og einfaldar

rafraenar leidbeiningar, svarar Marty ekki endilega 6llum skipunum eins og hann aetti ad gera. Af ——

bessum astaedum akvadum vid ad taka upp petta kennslumyndband this tutorial til ad syna allt and springs in

ferlid og lausnisr vid peim vanda sem upp gaeti komid. the middle

Onnur kennslustund: Scratch forritun

Scratch er einfaldasta leidin til ad forrita Marty og pa tilvalin leid fyrir byrjendur. is the simplest way to program Marty and thus
an ideal tool for beginners. Vidmaétid er einfalt og skipanirnar myndraenar og einfalt ad setja saman og bda til forritun. Marty a
vefsidu par sem finna ma nokkur kennslumyndbond tutorials sem getad hjalpad nemendum ad leera grunnatridi forritunar a
vélmenninu svo pad framkvaemi einhverjar skipanir. | pessari kennslustund sefa nemendur sig
med pvi ad smella og draga kubba(skipanir) til ad geta:

when

Get Ready

Walk @@ steps forward



https://robotical.io/learn/article/13/Marty%20Build%20Guide/Before%20you%20Begin/
https://robotical.io/learn/article/13/Marty%20Build%20Guide/Before%20you%20Begin/
https://edurobots.eu/marty-the-robot/
https://martytherobot.com/users/using-marty/activities/

- kveikt & vélbunadi Marty og skila honum aftur i standandi skipun
- [atid Marty ganga og dilla sér
- |lata hann meira krefjandi gongur til ad fordast hindrandir & veginum og lata hann stoppa nalaegt braninni

bridja kennslustund: Hversu pungu getur Marty lyft

Marty er med hendur sem geta gripid utan um hluti og haldid peir. Haegt er ad
forrita hann til ad gripa um hluti og lyfta peim. b6 ad pad sé nokkud einfalt ad meta
staerd pess hlutar sem Marty & ad lyfta, bara med pvi ad horfa a hlutinn og steerd
gripsins er adeins erfidara ad giska a pyngd hlutar sem Marty getur lyft. bessi
askorun gefur tilefni til lausnaleitar med eftirfarandi skrefum:

- Fyrst skulu nemendur velja nokkra hluti af mismunandi pyngd sem vélmennid
getur gripid utan um med hondunum. Kennari zetti ad vera buinn ad velja fyrirfram
akvedna hluti og styra pannig vali nemenda. Hluti eins og skrufjarn, skiptilykla af
mismunandi staerd og svo framvegis.

- Naesta skref er ad bua til Scratch forritun og lata Marty gripa um einn hlutinn og
lyfta honum upp yfir h6fud.

- Vélmenninu er gefinn pyngri og pyngri hlutur par til hann stoppar. ba purfa
nemendur ad aaetla hversu mikla pyngd getur hann lyft.

- Hver hépur skrair hja sér sinar nidurstédur og svo bera héparnir sig saman.

- A pessu stigi gaeti verid gagnlegt og skemmtilegt ad leggja inn eda rifja upp
edlisfreedihugtok er varda maelingar.




Namsframvinda
Nemendur munu geta:

- Setja saman litinn vélmennahandlegg, par sem fylgihlutir eru til stadar.
- Nota kubba forritun til ad framkvaema hreyfingar.
- Samvinna med 6drum nemendum & vinustodvunum.

Heimildir
Pessi kennsluaaetlun er byggd a efni sem er adgengilegt a https://robotical.io/



https://robotical.io/

