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Scenariusz zaje¢
Temat: Lego EV3 - Fale swietlne i fale dZzwiekowe R L W JEZYKACH OBGYCH
Cel: Uczniowie: o

uswiadamiajg sobie roznice miedzy falami swietlnymi i
falami dzwiekowymi

muszg znalez¢ odpowiednie narzedzia do wykonania
eksperymentu

programuja lego EV3

konstruujg robota do eksperymentu

testujg robota i program

zdobywajg doswiadczenie we wspotpracy w parach
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Odniesienie do polskiej podstawy programowej:
Programowanie i projektowanie komputerowe jest elementem podstawy programowej w szkole podstawowej. Scenariusz ten
moze byc¢ rowniez przydatny przy wprowadzaniu poje¢ z dziedziny matematyki i fizyki.

Umiejetnosci i wiedza, ktore sg rozwijane podczas realizacji tego scenariusza:

Abstrakcyjne pojecia fizyczne

Nowe stowa, fale elektromagnetyczne, czestotliwosé, zrédto, program
Urzadzenia: modut kontrolny, czujnik, gtosnik

Wspotpraca, dzielenie sie pomystami

Tworzenie czegos$ nowego, rozwijanie pomystow na wyzszym poziomie.
Doswiadczenie poznawcze i wiedza przydatne w codziennym zyciu.

Grupa docelowa: poziom sredniozaawansowany / uczniowie szkoty podstawowej
Wiek uczniow/klasa: okoto 14-16 lat

Wielkosé grupy: zaleznie od liczby zestawdw - praca w parach

Czas trwania / liczba lekcji: 45-90 minut

Przygotowanie (niezbedne materialy i pomoce online):
e Zestaw Lego EV3 Mindstorm kit, czujnik barwy
e komputer
e 7 kartek papieru w réznych kolorach rozpoznawalnych dla czujnika

Wprowadzenie do scenariusza (wskazowki, moZliwe sposoby wykonania i sytuacje ryzykowne):
e Celem jest zbudowanie maszyny przetwarzajgcej rozne fale swietlne w fale dzwiekowe
e Warto zastanowi¢ sig, gdzie taka maszyna bytaby uzyteczna w praktyce.



Przed rozpoczeciem zajec¢ (do przygotowania przez nauczyciela):

Przed rozpoczeciem eksperymentu, uczniowie powinni zastanowic sie nad naturg swiatta i dzwieku
Co moze by¢ zrodtem réznych fal Swietlnych?
Kolory kartek nalezy dobra¢ tak, aby czujnik dawat rézne wyniki dla kazdej z nich.

Przebieg zaje¢ (45-90 minut):

Nauczyciel otwiera dyskusje na temat fal Swietlnych, fal dzwiekowych i ich mozliwych zrédtach oraz czujnikach do ich
identyfikacji

Nastepnie wszyscy ogladaja film.

Uczniowie dobierajg sie w pary i otrzymujg zestaw Lego EV3 oraz pozostate niezbedne przybory. Kazda para otrzymuje tez
siedem kartek w réznych kolorach.

Uczniowie taczg zestaw lego z komputerem przez Bluetooth i sprawdzajg, jak czujnik koloru reaguje na rézne barwy.
Nastepnie uczniowie programujg czujnik tak, aby dla kazdego koloru urzadzenie wydato dzwiek o innej czestotliwosci.
Uczniowie sprawdzajg funkcjonalnos¢ i funkcje maszyny.

Nastepnie mogg sprobowac skomponowaé¢ muzyke - nalezy ustawi¢ odpowiedni poziom gtosnosci, aby wszyscy mogli
pracowac w klasie bez przeszkdd.

Na koniec zastanowcie sig, gdzie takie urzadzenie bytoby uzyteczne.

Efekty uczenia sie:

Uczniowie uzyskujg lepsze rozumienie czynnikdw réznicujgcych fale dzwiekowe i sSwietlne.

Uczniowie w praktyce uczg sie mierzy¢ rézne dtugosci fal Swietlnych i generowac rézne czestotliwosci dzwieku.
Uczniowie uczg sie, jak potgczy¢ Lego EV3 z komputerem.

Uczniowie nabywajg umiejetnosci programistycznych.

Uczniowie uczg sie rozrdzniania sygnatdw wejscia i wyjscia.

Uczniowie mogg mysle¢ o nowych rozwigzaniach technologicznych.


https://youtu.be/8hHJ3oXClO0

