Erasmus+

Kennsluaaetiun

Vidfangsefni: Lego WeDo 2.0 - Borgir framtidarinnar

Markmio:

Ad bekkja dkeypis forritid fyrir Lego WeDo.

Ad rokstydja mal er koma ad sjalfbaerni og lifsgaedum i borgum
framtidarinnar.

Ad leera ad hanna ut fra persénulegri hugmynd.

Ad préa hugmynd ut fra raunverulegum adstaedum.

Ad byggja og forrita vélmenni pitt.

Ad nota skynjara til ad eiga samskipti vid ytri hluta eda 6nnur
vélmenni.
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Fzerni nemenda sem préast a medan a vinnu stendur. (med visan i “Learning, the treasure within”, UNESCO, 1996 e “Defining and
Selecting Key Competences”, OCDE, 1999):

Ad hugsa og laera ad leera

Ad sja um adra, stjérna daglegum ath6fnum, oryggi
Fjolleesi (Multiliteracy)

Menningarlaesi, samskipti og tjaning

Haefni i upplysingataekni

patttaka og ahrif i uppbyggingu sjalfbaerrar framtidar
Faerni i storfum i heiminum, frumkvodlastarfsemi

Adalnamskra
Faerni nemenda sem préast 4 medan a vinnu stendur. (Adalnamskrd grunnskéla — )

Forritun er hluti af upplysingataekni, steerdfraedi og rokhugsun. Med forritun getur nemandi 6dlast haefni i ad tileinka sér, umskrifa
og skapa pekkingu, midla henni a fjolbreyttan hatt i samraemi vid edli teekninnar og stafraeent umhverfi. Upplysingataekni studlar ad
sveigjanleika, jafnrétti i nami og gefur rymi til sképunar & mérgum svidum.

Vid lok 4.bekkjar getur nemandi:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun & ymsum taeknibinadi

- nytt upplysingataekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna

- nytt hugbunad/forrit vid framsetningu a einféldum tolulegum gognum

- notad hugbunad/forrit vid midlun pekkingar a einfaldan hatt

- aeetlad og meelt 6lika meelieiginleika, s.s. lengd, fl6t, rymi, pyngd, tima og hitastig med st6dludum maelitaekjum og notad
videigandi maelikvarda



Markhépur: yngsta og midstig grunnskala.

Aldur nemenda: 8 til 11 ara

Fjoldi nemenda: ekki meira en 20 nemendur

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 4 x klukkustund, eda 6 kennslustundir (6 x 40 min)

Forsendur verkefnis(naudsynlegur buinadur og upplysingar):

App WeDo 2.0

WeDo 2.0 Lego sett

Autt plass a golfi

No6g af pappir og litum

Litadur pappir og pappi
Ipad/spjaldtolva/fartdlva fyrir hvert Lego sett



Kynning a kennsluaaetluninni

Kennsludaetlunin er gerd til ad gefa sig allan i ad uppgotva og nota Lego WeDo 2.0 bunadinn i tiltekinni umgjord: borg
framtidarinnar, myndefni sem tengist pessu og allar abendingar sem petta efni hefur getur 6rvad huga barna. Kennslan hefst med
greiningu @ mogulegum malum sem vid verdum ad takast a vid i framtidar borgum og halda sidan afram med raunverulega hénnun
a pappir af vélmenni sem er innbldsid af imyndunarafli barna, til ad komast ad frumgerdinni med pvi ad nota Lego We Do 2.0 settid.

Eftir petta, munu bornin geta baett vid innraudum skynjara og verdur su notkun utskyrd frekar.

pPessum afongum verdur fylgt eftir & forritunarstiginu par sem born geta upplifad fra fyrstu hendi hvad pad pydir ad forrita vélmenni
og hvernig pad er mogulegt ad gera hreyfla og skynjara i samskiptum sin & milli.

Valkostir og ahaettupaettir:

- Heegt er ad nota kennsluaaetlunina sem upphaf a vidari og virkari ath6fnum sem halda afram ad préast i kennslustofunni
- Beidni um frumleg verkefni gaeti valdid streitu hja sumum bornum; radlegt er ad utbua leidbeiningar um byggingu sem hagt
er ad gripa til ef nemendum reynist erfitt ad fa hugmyndir sjalfir.

Adur en forritun hefst:

- Hlada ipada/spjaldtolvur/fartolvur
- Skipta nemendum i hépa 3 - 4 nemendur i hép
- Taka fra gélfplass



Meginhluti azetlunarinnar

- Fyrsta kennslustund:

Kennslan hefst med kynningu & pema borga framtidarinnar, itarleg rannsékn @ malum sem tengjast uppsofnun Grgangs, mengun,
lifi og loftgaedum i borginni, uménnun sameiginlegra ryma og mikilvaegi greenna svaeda.

Nemendum er hvattir til ad nefna hugsanleg vandamal sem kunna ad koma upp og segja fra hvernig hugsanlega veeri haegt ad
leysa pessi vandamal.

Verkefnid byrjar @ ad hanna vélmenni sem geeti studlad ad lausn a einu eda fleiri af vandamalunum sem talin eru upp. Verkefnid
aetti ad innihalda nafn a vélmenninu, skissu og lysingu a pvi hvernig pad virkar. Nemendunum verdur bodid ad hanna vélmenni sin
ad vild an tilvisunar i bunadinn sem pau nota vid frumgerdina.

[ lok kennslustundarinnar er We Do settid kynnt, sem synir hluti pess og méguleika.

- Onnur kennslustund:

Hugmynd af frumgerd er kynnt og nemendum er bodid ad gera frumgerd af sinu vélmenni, einfalda og breyta upprunalegu
hénnuninni medan a smidinni stendur.

,Fyrirmyndin“ i Lego We Do appinu (mynd 1) er kynnt. Kennarinn velur eina eda fleiri hreyfilikon sem verda kynnt sem upphafsstadur
fyrir nemendurna fyrir 6keypis smidi. Nemendur eru bednir um ad velja hentugustu likanid fyrir verkefni sitt ar voldum
hreyfiliknum. Kennarinn getur kynnt fyrir nemendum eitt eda fleiri hreyfilikon fyrir hvern hépur, pannig ad peir geta valid
hentugasta hreyfilikanid fyrir vélmennid sem verid er ad hanna. begar buid er ad velja hreyfilikan pa geta héparnir byrjad ad smida
frumgerdina.
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- bridja kennslustund:

Smidi vélmennis er lokid og nemendur geta byrjad ad forrita métorinn, litada LED og hljod. Til ad forrita hreyfingarnar er haegt ad
fylgja leidbeiningum sem syndar eru i Model Library. Mynd 2 synir deemi um forritun.







- fjorda kennslustund:

Innraudi skynjarinn er kynntur asamt samspili vélmennanna. Mynd 6 synir daemi um forritun sem gerir vélmenni kleift ad stodva
motorinn pegar hann finnur hindrun med innrauda skynjaranum.

Namsframvinda:

itarleg pekking & sidferdis- og umhverfismalum ndtimans og framtidar i péttbyli

Aukin pekking @ hugmyndum um hénnun og frumgerd

Finna lausn @ vandamalum er koma upp og efla faerni i ad forrita métor a vélmenni med hreyfinggetu.
Efla getu til ad umbreyta og laga nuverandi likans/maddels

Forritunarfaerni eykst



