Erasmus+

EARLY Undervisningssekvens

Amne: Ljus- och ljudvagor

Mal:

Eleverna lar sig:

skillnaderna mellan ljus- och ljudvagor

hitta lampliga tekniska delar for experiment
skapa ett program till Lego EV3

skapa en robot for experimentet
programmera och testa med en robot
praktiska fardigheter genom att arbeta i par.

Kompetenser som eleverna utvecklar under sekvensen:

Den finlandska laroplanen

Programmering ingar i den finlandska laroplanen i @mnena matematik, slojd
och tangerar samtidigt IKT-kompetensen, som ar en av de sju
nyckelkompetenserna. Se bifogad bild!
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Malgrupp: Ak 7-9

Elevernas alder: 13-16

Antal elever: Lamplig grupp enligt material, eleverna jobbar i par.
Varaktighet (uppskattad tid / antal lektioner): 45-90 min
Forutsattningar (nodvandigt material och online resurser):

- Lego EV3 Mindstorm-kit, fargsensor
- dator for programmering
- 7 olikfargade papper som ger 7 olika resultat med fargsensor.

Introduktion till undervisningssekvensen (inkl. Méjliga tillimpningar, alternativ och risker):

- Gor en maskin som oversatter olika ljusvagor till olika ljudvagor.
- Fundera var en sadan maskin vara anvandbar och implementeras for praktisk anvdandning?

Innan programmet borjar (forberedande arbete for larare):

- Fore eleverna borjar bor de fundera kring ljus- och ljudvagor, var kan de uppsta naturligt?
- Vad kan vara kéllan till de olika ljusvagorna?
- De fargade pappren bor véljas sa att fargsensorn ger olika resultat med vart och ett av de sju pappren.



Huvuddelen av undersvisningssekvensen (antal lektioner / 3-5 rekommenderas):

- Oppen diskussion om ljusvagor, ljudvagor och méjliga kallor. Diskussion om sensorer for att bestamma ljusvagor.
- Sevideo - https://youtu.be/8hHJ30XCIO0

- Eleverna satter ihop Lego Ev3 med nddvandig utrustning. Varje par har sju olika fargade pappersark.

- Anslut Lego EV3 med datorn via Bluetooth och ta reda pa hur fargsensorn reagerar pa fargarken.

- Borja programmera sa att for varje farg, skapar Lego Ev3 olika ljudfrekvenser.

- Testa maskinfunktioner och funktionalitet.

- FOrsok skapa musik. Valj [amplig volymniva sa att alla kan arbeta ostérda i klassrummet.

- Fundera var avlasning av olika farger kan vara anvandbart?

Larandemal

- Eleverna far battre forstaelse for de olika faktorerna mellan ljus- och ljudvag.

- Eleverna kan mata olika ljusvagor och gora olika ljudfrekvenser pa ett praktiskt satt.
- Eleverna lar sig hur de ansluter Lego EV3 till datorn.

- Eleverna lar sig programmering, ingangar och utgangar.

- Eleverna lar sig tanka pa nya tekniska I6sningar.


https://youtu.be/8hHJ3oXClO0

