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EARLY kennsluaaetiun

Vidfangsefni: Jofnur fyrir hreyfingu

Markmid:

Applying the 7 key competences

staerdfraedikunnatta. Likamsstada er gefin upp med stadsetningu

og breytingu a tima.

Taking care of
oneself and

others,
managing daily
activities, safef

finna videigandi taeknihluta fyrir tilraunina.
bda til forrit fyrir Lego EV3

Cultural

, . , Pe . . . Development competence,
bua til rébéta fyrir tilraunina gl interation and
being and as

préfa robotinn og forritid I\\\acitizen
lesa ur linuriti Multiliteracy

fa hagnyta reynslu med samvinnu i pérum.



Faerni nemenda sem préast 4 medan a vinnu stendur. (Adalnamsskra grunnskéla — )

Vid lok 10. bekkjar eiga nemendur ad geta:

nytt sér til fullnustu moguleika margvislegs taeknibunadar 4@ hagkveeman og markvissan hatt
unnid a skapandi og gagnryninn hatt, sjalfstaett og med 68rum
nytt hugbuinad/forrit og 6nnur gogn vid margvisleg vinnu

beitt gagnrynni hugsun vid ad vega og meta upplysingar me? tilliti til geeda og efnismedferdar peirra

Markmid og leidir

Ohlutbundin hugsun og hagnyt rékhugsun & stadsetningu i tengslum vid stadsetningu a rébétinum.

Ny hugtok, stédugur hradi, aukinn hreyfing, fjarlaegd, timi.

Teeknibunadur: stjérntaeki, nemar, stadsetningarmaelitaeki med émskynjurum.

Samvinna og hugmyndum deilt.

Bua til eitthvd nytt, préa hugmyndir @ naesta stig. Skilningur og sérpekking par sem 6llum hreyfingum er haegt ad utskyra

med formulum.



Namshopur: 9. - 10. bekkur

Aldur nemenda: 14 - 15 ara

Fjoldi nemenda: paravinna (allt ad 12 por)

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 45 - 90 minatur

Forsendur verkefnis (naudsynlegur binadur og upplysingar af neti):

Lego EV3 Mindstorm sett, 6mskynjari.
tolva til ad forrita

gott golfplass til ad keyra vélmennid.

Kynning a kennsluaaetluninni (asamt. mégulegum hugbunadi, adrir valkostir og dhaettupaettir):

| pessari kennslustund byggist vidfangsefnid & steerdfraedilegri pekkingu og linulega virkni og edlisfraedi pekking um j6fnu
hreyfingar. betta er samofid i einni verklegri a&fingu.
pPad er mikilveegt ad kennari tryggi ad nemendur skilji til fulls atskyringar og fyrirmaeli.

Adur en vinna hefst (undirbaningur kennara):

Adur en vinna hefst aettu nemendur ad pekkja mun & virkni linu og bogadreginnar linu dr kennslustund.

Adur en vinna hefst aettu nemendur ad pekkja tegundir hrada (st6dugur hradi og aukinn hreyfing).

Adur en vinna hefst aettu nemendur ad hugsa um einfalda hreyfingu likamans og hvada gégn eru naudsynleg til ad akvarda
likamsst6du @ mismunandi timum.

Hvada logun myndrita samsvarar mismunandi hreyfingum.



Meginhluti azetlunarinnar (fjoldi kennslustunda /3-5 radlagt/):

- Opin umraeda um mismunandi moguleika likamshreyfingar.

- Horfa @ myndband - https://youtu.be/Nblmxk4ZJmQ

- Hvers konar linurit samsvarar mismunandi hreyfingum. Stédug hreyfing - beint linurit, aukinn hreyfing - bogadregid linurit.
- Hvernig litur adgerdin ut fra steerdfraedilegu sjénarhorni til ad lysa beinu linuriti og bogadreginni linu?
Xx=ax+b, y=ax2+bx+c
- Ad skoda linuritid og lysa/skilgreina stoduga hreyfingu og hradari hreyfingu.
- Hvernig @ ad safna gégnum um likamsst6du?
- Settu saman vélmenni sem getur flutt og safnad gégnum um st6du sina i rauntima. Lego EV3 vélmenni med dmskynjara.
- Budu til forrit sem vélmenni getur keyrt & mismunandi stédugum hrada.
- Budu til forrit sem gerir vélmenni kleyft ad aka a auknum hrada.
- Tengja Lego EV3 prddlaust vid télvu (Bluetooth).
- Reestu forritid og keyrdu vélmennid @ mismunandi hrada og fylgstu med framsetnigu linuritsins og hvernig jafna hradans er

sett fram.


https://youtu.be/NbImxk4ZJmQ

Namsframvinda

- Aukin sampeett pekking nemenda i steerdfraedi og edlisfraedi.

- Nemendur kynnast gégnum sem safna vandamalum og lausnum @ medan a tilraun stendur.
- Leera ad tengja Lego EV3 vid tolvu.

- Auka feerni i forritun.

- Nemandi gerir sér grein fyrir tilgangi steerdfraedi- og edlisfreedilegra jafna og tilrauna.



