Erasmus+

Sphero kor och rita - EARLY undervisningsscenario

Amne: Kom igdng med Sphero Bolt - kér och rita

Inlarningsresultat: Lar dig hur:

- komma igdng med Sphero Edu-appen (lektion 1-3)
- anslut roboten med appen (lektion 1-3)

<

- anvand gastkontot (lektion 1 -3)

- rikta roboten (kalibrera) (lektion 1-3)

Sphero Edu-appen

- flytta roboten runt i rummet (kor, rita) (lektion 1-2)
- planera och implementera en bana (lektion 3)

Kompetenser som eleven utvecklar under sekvensen:

Finska laroplan:

Programmering ar en del av matematik och hantverk och samtidigt ingar i IKT-kompetensen,
som ar en av de sju nyckelkompetenserna i den finska laroplanen. Se bifogad bild!

Malgrupp: nyborjarniva, elever i grundskolan

Elevernas alder / skolniva: fran 10 ar— (3: e klass)
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Antal elever: max 20

Varaktighet (berdknad tid / antal lektioner): 3 x 45 minuter

Forkunskaper (nodvandigt material och online-resurser):

- IPads / tabletter / mobiltelefoner med Sphero Edu app hamtat
- SPHEROS

- papper och fargpennor

- golvyta

- koner eller andra verktyg till utmarkering av bana

- exakta startpunkt

Introduktion till sekvensen (inkl méjliga tilldmpningar, alternativ och risker.):

- Det ar att foredra att arbeta i par eller i grupper inte fler an fyra elever
- det ar ocksa att foredra att eleverna arbetar i samma par eller grupper under hela sekvensen.
- Sphero-roboten ar hallbar men kor inte nerfor trappan eller i hog hastighet mot en vagg

Innan programmet borjar (forberedande arbete for larare):

- ladda Ipads och Sphero innan lektionen!

- delain eleverna omsorgsfullt i grupper

- boka det utrymme som behdvs i forvag

- dela upp rummet i sektioner, s& manga som antalet grupper
- samlar all nédvandig utrustning som behovs

- ta hansyn till elever med sarskilda behov

- titta pa denna handledning innan du planerar din lektion



https://www.youtube.com/watch?v=0NDAjYLwg4A&feature=youtu.be

Huvuddelen av sekvensen (tre lektioner):

Lektion 1

Nyborjare i Sphero Bolt, forsta lektion - Lar kanna Sphero Bolt-

forberedelserna:

- lararen lagger en enkel bana i ordning, till exempel med tva koner.

1. Taen Ipad och 6ppna Sphero Edu-appen, anvand gastkontot.

Tillgangliga Sphero BOLT

Tryck pa en robot fér att ansluta

®F) SB-ACO4 all SB-A29D all ®F) SB-955F all

®#) SB-15D0 all SB-BEB1 Jll ®#) SB-F153 all

®F) SB-DASS ol SB-F177 all ®F) SB-9C29 all



2. Gatill laddningsboxen och anslut, ta tag i den Sphero som tands.

3. Satt Sphero vid startpunkten och sikta/ rikta, det ar viktigt att sikta exakt. (Inkludera alla i gruppen.)
4. Kor banan, lat alla kéra minst en gang.

Utveckling om det fortfarande finns tid kvar.

5. Lat eleverna utveckla banan och kora igen.
6. Utvéardera lektionen.

Exempel:

Vad larde du dig idag?
Vad var utmanande?
Vad vill du lara dig mer om?



Lektion tva

Forberedelser:

Borja med att titta pa den har videon med elevernal!

Anslut Spheros till Sphero Edu-appen.

Lat eleverna utforska ritfunktionen som presenteras i videon.

Det &r viktigt att eleverna far visa lararen sina resultat.

Ge eleverna en ny uppgift efter att du har sett deras forsta teckning: dra stora A och stora B néra varandra pa det smartaste
sattet (sa att roboten inte behdver rita s manga extra linjer).

a s =

Location (em)

Tatal Distance: 945.0 em

100 0 100 200 200

6. Utvardera lektionen

Exempel:


https://www.youtube.com/watch?v=ldjdVF97uVo&feature=youtu.be

o Vad larde du dig idag?
o Vad var utmanande?
o Vad vill du lara dig vidare?

Lektion tre

Planera och kor en bana

Forberedelser:

Evaluation - Sphero drive and draw

*Obligatorisk

Name: *

What did you learn today? *

Ditt svar

How well did your group work? *

O Very good

1. Lat eleverna planera en bana pa papper enligt instruktionerna som du ger:
a. utrustning
b. lehinder
c. utrymme till férfogande
Lat eleverna bygga sin bana.
Anslut Spheros till Sphero Edu-appen.
Forst anvander eleverna korfunktionen for att kora runt banan
For det andra anvander de ritfunktionen
Utvardera och diskutera banan och gor maojliga forbattringar
Om det finns tid kvar, |1at eleverna prova varandras banor och ge feedback om

No gD

den.

Tips! Vi rekommenderar att du efterat i klassrummet utvarderar lektionen, kanske med
hjélp av en utvarderingsblankett (till exempel den_har).


https://docs.google.com/forms/d/16zUvDiu92qUFQKP9yWFAFDdFGetqXyr5P76mg1Fz9x0/edit?usp=sharing

Sammanfattning (kunskaper, fardigheter, forstaelse):

1. Eleverna kommer att veta:
e De viktigaste sakerna om hur Sphero Bolt anvands for att
o ansluta
sikta
kora
rita
skillnaden mellan att kora och rita

o O O O

2. Eleverna kommer att kunna:
e utforska Sphero Edu-appen
e flytta Sphero pa olika satt (kdra och rita)
e samarbeta med andra elever
e utvardera sitt arbete

3. Eleverna kommer att forsta:
e vid vilka hastigheter Sphero kan rora sig
e hur Sphero reagerar pa kommandon fran appen
e hur stort ritutrymmet ar jamfoért med verkligheten



