Erasmus+

EARLY Kennsluaaetiun

Vidfangsefni:

islenska/enska og upplysingataekni (forritun) med Sphero rébét.
Markmid:

Ad nemendur...

leri ad forrita Sphero i appinu Edu

leri ad lata Sphero ferdast & milli stada med pvi ad forrita hann
akvednar leidir.

bjalfist i ad azetla vegalengd, gradur og hrada

pbjalfist i rokhugsun.

bjalfist i samstarfi og ad taka baedi sigri og dsigri i leik
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Haefnividmid skv. Adalnamskra grunnskéla sem nemendur pjalfa med verkefninu
| Adalndamskra grunnskéla, Upplysingataekni kemur fram ad vid lok 7. bekkjar skulu nemendur geta:

nytt rafreent namsefni @ ymsu formi i tengslum vid vinnutaekni, vinnulag og annad nam
synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsogn og i samvinnu med 6drum

nytt sér mismunandi taeknibinad a hagkvaeman og fjolbreyttan hatt

nytt rafreent og gagnvirkt namsefni a fjolbreyttan hatt

beir namspaettir sem pjalfadir eru i verkefninu eru eftirfarandi:

forritun

gradur/horn

metrakerfid

samlagning

tengja saman boékstafi i ord
tengja saman ord i malsgrein
lausnaleit

samvinna

ad samgledjast 6drum
sjalfsmat

Markhépur: Grunnskéli, midstig
Aldur nemenda: Ca 9-12 ara

Fjoldi nemenda: Einn til prir nemendur med hvern Sphero.



Lengd verkefnis(azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 1X60 min kennslustund eda 2X40 min



Forkrofur(naudsynleg kennslugogn og netlausnir):

Ipadar med Edu appinu.

Sphero boltar, einn til prir nemendur med hvern.

gott golfplass.

Afmorkud upphafslina.

Hus ur pappa eda eitthvad sem afmarkar akvednar stodvar.

Stakir bokstafir a spjoldum eda stutt ord ur malsgrein til ad rada rétt saman.

Kynning a aaetluninni (b.m.t méguleg forrit, valkostir og ahaettur):

e Upplagt ad vinna petta verkefni sem einstaklingsvinna eda i litlum hépum tveir til prir i mesta lagi
e Ef nemendur gera mistok skulu peir byrja upp a nytt og byrjunarreit
e Nemendur forrita Sphero til ad keyra a milli hisa til ad saekja bokstaf eda ord og mynda ord eda malsgrein.

Adur en verkefnid byrjar (undirbiningur kennara):

e Utbua spjold med bokstéfum & eda peim ordum sem & ad vinna med
e Stilla upp vinnusvadinu, husum og stafa/ordaspjoldum
e Sjatil pess ad alliripadar sem vinna @ med séu hladnir






Meginhluti aztlunarinnar (1x60 mindtur)

Kennari utskyrir og synir nemendum hvernig Sphero virkar. Synir kennslumyndband sem tekid er af heimasidu EARLY
https://edurobots.eu/category/tutorial-theme/group-exercise/. Vel parf ad utskyra gradurnar og hvernig still a Sphero eftir pvi i hvada att
hann & ad stefna.

Nemendur szekja sér ipad og tengja hann vid Sphero bolta eins og synt er i myndbandinu.
Nu purfa nemendur ad skoda leidina sem Sphero a ad fara og leidina purfa peir ad hugsa i gradum, hrada og tima.

Nemendur fylgja dkvednum fyrirmaelum um hvad pad er sem peir eiga ad saekja. Stakt priggja stafa ord eda stok ord sem eiga ad mynda
malsgrein.

Husunum er stillt upp i akvedinni fjarleegd fra upphafsreit. Mikilvaegt er ad hugsa um ad Sphero ferdist til haegri, vinstri, beint afram og til
baka. Nemendur purfa ad aaetla leidina fra einu husi og til pess naesta, par til allir bokstafir eda ord eru kominn um bord i bilinn sem peir
eiga ad finna.

Bokstofum eda stokum ordum er stillt upp vid hvert og eitt hus, sem Sphero 4 ad saekja. Einfalt er ad einstaklingsmida verkefnid eftir getu
nemenda hverju sinni.

pegar nemendur hafa forritad Sphero pannig ad hann ferdist til allra hisanna eiga peir svo ad rada stofunum/ordunum saman.

Nemendur purfa nu ad stilla Sphero. Asetla i hvada &tt hann parf ad stefna i att ad fyrsta husinu. Einnig parf ad stilla tima, i hve langan tima
a Sphero ad keyra i att ad husinu og ad lokum hve hratt 4 hann ad keyra pennan tima i att ad hdsinu. Hér purfa nemendur ad préfa sig
afram. Frekar dliklegt ad petta takist i fyrstu tilraun. betta ferli parf ad endurtaka par til 6l gogn hafa verid sott.

Pad mun taka nemendur nokkrar tilraunir ad lzera @ Sphero og, atta sig @ gradum, hrada og tima en svo eykst spennan eftir pvi sem lidur a
leikinn og flestir skemmta sér vel.

pegar Sphero hefur ferdast til allra hisanna aettu nemendur ad geta sett saman ord eda malsgrein med gégnunum sem Sphero safnadi.
Haegt er ad gera ur pessu keppni, hver verdur a undan ad safna saman ordum eda békstofum.


https://edurobots.eu/category/tutorial-theme/group-exercise/

pegar buid er ad ljuka leiknum er gott ad fa nemendur til ad meta kennslustundina. Daemi:
- Hvad leerdir pu i dag?
- Hvar var erfitt?

- Hvad var audvelt?

Samantekt (pekking, haefni, skilningur):

1. Nemendur skilja:
- Hvernig Sphero er stjérnad med skipunum

2. Nemendur geta:
- Skodad og kynnst Edu appinu
- Forritad Sphero eftir akvednum fyrirmaelum
- Keyrt Sphero eins og bil i Drive hluta appsins



- Att samskipti/samstarf vid adra nemendur
- Metid vinnu sina

3. Nemendur leera:
- Hvad einn metri er langur
- Ad stilla steerd horna i gradum
- Hvernig Sphero bregst vid skipunum fra appinu
- Ad starfamed 6drum
- Ad samgledjast og taka sigri/tapi
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