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Sphero rumfraedi, gradur - EARLY kennsluaaetiun

Vidfangsefni: Hvernig staerdfraedi er studd med Sphero ( ramfradi og gradur)

Applying the 7 key competences

Namsarangur: Laera hvernig a ad:

- nota graduboga

- sja fyrir sér 0 - 360 gradur
- skilja 0-360 gradur

- pjélfa sig i rimfreedi
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Forritun er hluti af upplysingataekni, steerdfraedi og rokhugsun. bannig getur nemandi
0dlast haefni i ad tileinka sér, umskrifa og skapa pekkingu, midla henni a fjolbreyttan hatt
i samraemi vid edli taeekninnar og stafraent umhverfi. Upplysingataekni studlar ad
sveigjanleika, jafnrétti i nami og gefur rymi til sképunar @ mérgum svidum.

Vid lok 4.bekkjar getur nemandi:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun & ymsum taeknibunadi

- nytt upplysingataekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna

- nytt hugbunad/forrit vid framsetningu a einféldum tolulegum gognum

- notad hugbunad/forrit vid midlun pekkingar & einfaldan hatt

- aeetlad og maelt 6lika meelieiginleika, s.s. lengd, flot, rymi, pyngd, tima og hitastig st6dludum meelitaekjum og notad
videigandi maelikvarda



Markhépur: millistiga, nemendur a yngsta- og midstigi.

Aldur nemenda/ skélastig: fra 8 ara — (3. bekk)

Fjoldi nemenda: hamark 20 nemendur

Lengd (timi/fjoldi kennslustunda): 2 x 45 minutur, 2 kennslustundir

bPad sem parf (naudsynlegir hlutir og adgengi ad nettengingu):

- Ipadar/spjaldtolvur/snjallsimar med Sphero Edu appinu

- Sphero boltar

- papir og bliantur

- golfplass

- keilur eda eitthvad annad til ad merkja med (ekki naudsynlegt)
- nakvaemur upphafstadur

- mallingalimband eda teip

Kynning a kennsluaaetlun (inniheldur méguleika forritunar, val og heettur):

- aeskilegt er ad vinna i porum en ekki fleiri en fjorir saman
- aeskilegt er ad nemendur vinni i sému porum eda hopum & medan unnid er ad verkefninu
- Sphero vélmennin eru endingargdd en akid peim ekki nidur stiga eda @ miklum hrada i att ad vegg



Adur en forritun hefst (undirblningur kennara):

- muna ad hlada Ipada og Sphero fyrir kennslustundir

- skipta nemendur vandlega i hopa

- boka pad svaedi sem & ad vinna verkefnid &

- skipta golfinu upp i jafn morg svaedi og héparnir eru

- safna saman naudsynlegum bunadi sem parf

- gera radstafanir vardandi nemendur med sérparfir

- horfa a@ petta myndband i upphafi fyrstu kennslustundar pegar verid er ad kynna verkefnid.
https://www.youtube.com/watch?v=il9yr2EF1m4&feature=youtu.be



https://www.youtube.com/watch?v=iI9yr2EF1m4&feature=youtu.be

Meginhluti kennsluaatlarinnar (tvaer kennslustundir):

Fyrsta kennslustund

Undirbuaningur:

- Nemendur vinna i pérum

- Hvert par parf papir, blyant, limband, malband eda reglustiku,

- Muna ad nota alltaf gradubogann.

- Hafa namsmat fyrir nemendur tilbuid til ad nota i lok kennslustundar.

Byrjid ad teikna ferning a papirinn.
Notadu kubbana (90°) til ad feera Spherdinn til ad gera ferninginn.
3. Haldid naest afram ad teikna mismunandi prihyrningar, rétthyrndan, jafnhlida og jafnarma prihyrninga. Maelid horning med graduboga.

N =

Rétthyrndur prihyrningur
Einkenni:
e eitt horn er 90°

Jafnhlida prihyrningur
Einkenni:

e allar hlidar eru jafn langar
¢ Oll horn eru jafn stor 60°

Jafnarma prihyrningur
Einkenni:

e tveer hlidar eru jafn langar
o tvo horn eru jafn stér
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4. Steekkadu prihyrningana (100 %) & golfinu, notid graduboga. Notid teipid/mallingalimbandid til ad gera prihyrningana & golfid.
5. Notid kubbana til ad fa Spheroinn til ad feerast nakveemlega. Notid gradubogann.
6. Munid ad pad er mikilveegt ad finna Ut & hvada hrada og tima Spheroinn parf ad vera til ad feerast @ milli horna.



betta er endurtekid par til allir hafa nad ad keyra Spheroinn eftir prihyrningnum. Héparnir geta prufad prihyrningana hja hver 68rum ef
timi er til.

Nemendur meta kennslustundina. Pannig er haegt ad sja hvar skilningur peirra er og hvort pad er eitthvad sem parf ad gera betur i naestu
kennslustund.

Onnur kennslustund - Hversu nakvaem ertu?

Undirbuningur:

. Hvert par byrjar 4 ad maela gradur 4 golfid og merkja med malingalimbandi/teipi. Muna eftir

Nemendur vinna i pérum, sému porum og sidast.

Hvert par parf papir, blyant, limband, malband eda reglustiku,

Muna ad nota alltaf gradubogann.

Hafa ndamsmat fyrir nemendur tilbuid til ad nota i lok kennslustundar.

midpunktinum.
Notid kubbana sem syna gradur til ad forrita Sphero ndkvamlega, til ad na dkvedni gradu -
Virkadi pad?
Getur pu 14tid Sphero fara 360° (i hring) med pvi ad nota kubbana til ad forrita?
Naesta askorun er ad gera fjarsjéodskort. Gerdu nakvaemar leidbeiningar og mundu hvernig pu stiltir Spheroinum upp i upphafi.
a. feerid t.d. Sphero 45° og tvo metra. 175° og 5 metra o.s.frv. Setjid eitthvad (einhvern hlut) i endann sem fjarsjéa.
b. Gefid 6dru pari leidbeiningarnar ykkar til ad leysa.

[ lokin f4 nemendur matsblad til ad meta baedi kennslustundina og fjarsjédskortin. Gefid fjarsjédskortinum einkunn t.d. frd 1- 5,
1 = audvelt, 5 = mjog erfitt,




a) Skrifadu matid & bladid med leidbeiningunum og skiladu pvi til peirra sem gerdu leidbeiningarnar.
b) Litadu pad andlit sem passar vid erfidleikastig fjarsjédskortsins. (1-5)
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Samantekt (pekking, feerni, skilningur):

1. Nemendur munu pekkja:
e hvernig haegt er ad nota Sphero bolta.
o tengjast
o mida
o forrita
o hvernig nota a gradur og graduboga til ad styra Spheroinum i rétta att.



2. Nemendur munu;

bekkja og laera @ Sphero Edu appid
geta feert Sphero i mismunandi attir
geta unnid med 6drum nemendum
geta metid vinnu sina og annarra
Igeta aert ad utfeera hugsanir sinar

3. Nemendur munu skilja:

ad Sphero getur hreyft sig @ mismunandi hrada
hvernig Sphero bregst vid skipunum i appinu
hvad horn eru

hvernig a ad nota graduboga

hvernig Sphero hreyfist i mismunandi attir
hverngi Sphero bregst vid skipunum ur appinu



