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Sphero, geometri, gradtal- EARLY Undervisningssekvens

Amne: Hur man stéder matematik med Sphero Bolt (geometri och gradtal)
Inlérningsresultat: Lar dig hur: Mangsidig kompetens

Anvand
gradskivan Visualisera 0-360 grader
Forsta 0-360 grader | Formaga | 2 Kulturel

= och
attténkaoch | ., nikativ

- Praktisk geometri lara sig kompetens

Kompetenser som eleven utvecklar under sekvensen: » 3. Vardags-

kompetens

Laroplan
Finsk laroplan 4. Multilitteracitet

Programmering ar en del av matematik och hantverk och samtidigt tiden ingar i - siap LE DA
IKT-kompetensen, som ar en av de sju nyckelkompetenserna i den finska
laroplanen. Se bifogad bild!

Malgrupp: mellanliggande, elever i grundskolan

Elevernas alder / skolniva: fran 10 ar— (3: e klass)



Antal elever: max 20

Varaktighet (uppskattad tid / antal lektioner): 2 x 45 minuter

Forkunskaper (nodvandigt material och online-resurser):

- IPads / tabletter / mobiltelefoner med Sphero Edu app hamtat
- SPHEROS

- papper och pennor

- golvyta

- koner eller andra verktyg till utmarkning av bana (tillval)

- exakt startpunkt

- tejp

Introduktion till sekvensen (inkl méjliga tilldmpningar, alternativ och risker.):

- Det ar att foredra att arbeta parvis eller i grupper pa hogst fyra elever

- Det ar ocksa att foredra att eleverna arbetar i samma par eller grupper under hela sekvensen.
- Sphero-roboten ar hallbar men kor inte den nerfor trappan eller i hog hastighet mot en vagg

Innan programmet borjar (forberedande arbete for larare): kom

- ladda Ipads och Sphero innan lektionen!

- dela eleverna omsorgsfullt in i grupper

- boka utrymme som behovs i forvag

- dela upp rummet i sektioner, sd manga som antalet grupper
- samla all nédvandig utrustning som behdvs

- beakta elever med sérskilda behov

- taen titt pa denna handledning innan du planerar din lektion



https://youtu.be/iI9yr2EF1m4

Huvuddelen av sekvensen (tva lektioner):

Lektion 1

Forberedelser:

- Eleverna arbetar parvis.

- Varje par behéver papper, penna, tejp, mattband eller linjal, gradskiva, Sphero och en iPad.
- Kom alltid ihag att anvanda gradskivan

- Forbered utvarderingen till slutet av lektionen

1. Borja rita en fyrkant pa papperet.
2. Anvand blocken (90°) for att flytta Sphero for att skapa en fyrkant.
3. Fortsatt att rita en spetsig triangel, hoger triangel och trubbig triangel pa papperet. Mat vinklarna med en gradskiva.

Spetsvinklig triangel Ratvinklig triangel Trubbvinklig triangel
A\ 5 . )

« Alla vinklar dr spetsiga, En av vinklarna ar rat, En av vinklarna ar trubbig,
det vill saga mindre an det vill saga 90° det vill sdga storre an 90°
90", De andra tva vinklarma De andra tva vinklarna e

ar spetsiga spetsiga
W -

(Bildkalla: Karlavagnen 5a, Otava 2017)



Forstora trianglarna (100 ganger) pa golvet, anvand gradskivan. Och tejp upp trianglarna pa golvet.

Anvand blocken for att fa roboten att rora sig exakt. Anvand gradskivan.

Kom ihag att det &r viktigt att berakna vilken hastighet och vilken tid roboten kommer att rora sig fran vinkel till vinkel.
Gor om igen tills du lyckas. Utmana varandra med de andra gruppernas trianglar.

Utvardera lektionen! D3 ar det lattare att veta var du ska fortsétta nasta lektion.
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Lektion tva - Hur exakt ar du?

Forberedelser:

- Eleverna arbetar i par.

- Varje par behdver papper, penna, tejp, gradskiva, Sphero och en iPad.
- Kom ihag att anvanda gradskivan!

- Forbered utvarderingen for slutet av lektionen

Varje par borjar med att rita graderna pa golvet (med tejp till exempel). Kom ihag mittpunkten.
Anvand blocken for att programmera Sphero for att flytta i en exakt grad - fungerar det?
Kan du fa Sphero att rora sig runt 360 grader (i en cirkel) med hjélp av blocken?
Nédsta utmaning ar att skapa en skattkarta. Gor exakta instruktioner och kom ihag att
startpunkten ska hallas precis.
a. Flytta till exempel Sphero 45° pa tva meter. 175° pa 5 meter osv.. Placera nagot i slutet dar skatten ar.
b. Ge dina instruktioner till ett annat par for att 16sa.
5. Kom ihag att utvardera, bade skattkartan och lektionen

Hown =

1 =latt, 5 = hard.



a) Skriv din vardering pa papperet och ge tillbaka till tillverkarna.
b) Farglagg ansikten efter svarighetsgraden.
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Sammanfattning (kunskap, fardigheter, forstaelse):

1. Eleverna kommer att kunna:
e De viktigaste sakerna om hur Sphero Bolt anvands
att ansluta
att kalibrera
att programmera med hjalp av block
hur man anvander grad och gradskiva for att styra roboten i ratt riktning.
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2. Eleverna kommer att kunna:
e utforska Sphero Edu-appen
forflytta Sphero pa olika satt med hjalp av blocken
samarbeta med andra elever
utvardera sitt arbete
utveckla sitt tankande

3. Eleverna kommer att forsta:
e ivilka olika hastigheter roboten kan flytta
hur Sphero reagerar pa kommandon fran app
Vad ar en vinkel
Vad ar en grad
Hur gradskivan anvands
Hur roboten ror sig i olika riktningar



