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Vidfangsefni: Hugvit vélmennisins - forritun mBot

Applying the 7 key competences

Markmid: Ad nemendur:

Odlist skilning @ mBot settinu

Taking care of
oneself and
others,

Kynnist pvi ad vinna forritun med kubbum

managing daily
activities, safeg

Kynnist fjarlaagdarnemum og ljésnemum

Cultural

Development competence,
P interaction and
as a human

expression

Odlist sérstaeda pekkingu & forritun med hugbunadi mBot.

being and as

. \\\ a citizen

Faerni nemenda sem préast a medan a vinnu stendur. Adalnamskra
grunnskoéla —

Vid lok 7. bekkjar getur nemandi:

- synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med
0drum



- nytt sér mismunandi teeknibunad a hagkvaeman og fjolbreyttan hatt

- nytt hugbunad og forrit vid einfalda vinnu

- nytt hugbunad/forrit vid midlun pekkingar a skapandi og skyran hatt

- notad hugtok og adferdir ramfraedinnar til ad utskyra hversdagsleg og fraedileg fyrirbrigdi

- aeetlad og maelt horn, pyngd, tima og hitastig med videigandi meelikvarda og dregid alyktanir af maelingunum

Haefnividmid og pjalfun i pessu verkefni:

- Forrita vélmenni med kubbum (e. blocks) sem byggja @ myndraenu forritunarmali.
- Lausnaleit
- Samvinna

Markhépur: Nemendur & midstigi grunnskdla

Aldur nemenda: 11 - 13 ara

Fjoldi nemenda: Hamark 20

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 3 x 1 klist. kennslustundir
Forsendur verkefnis (naudsynlegur binadur og upplysingar af neti):

Ein fartolva fyrir hvern hdp med mBlock forritinu uppsettu.
MAKEBLOCK mBot sett (Explorer sett)

Gott vinnuplass (bordum radad i eyjur) eda gott vinnuplass a golfi.
Limband



Kynning a kennsluaaetluninni (samt. mégulegum hugbunadi, adrir valkostir og ahaettupaettir):

[ kennsluazetluninni munu nemendur kynnast mBot settinu og grunnatridum forritunar i skrefum. Byrjad er & umraedu par sem
nemendur fé taekifzeri til ad reeda hvad vélmenni sé, eda hvada einkenni parf vél ad hafa til ad geta skilgreinst sem vélmenni. i lokin
munu nemendur svo hafa 6dlast skilning & grundvallarreglum forritunar og munu getad notad mBot hugbunadinn, i gegnum notkun
a ljdsnemum, sem eru samspil hans vid umhverfid.

- ahaettur og moguleikar i framhaldinu:

Haegt er ad nota pa atburdarrds sem skapast i kennslustofunni og préa nytt verkefni i framhaldinu i samvinnu vid nemendur.

Adur en vinna hefst (undirbaningur kennara):

Hladid fartolvurnar

Hladid nidur mBlock forritinu

Skiptid nemendum nidur i priggja til fjogurra manna hépa

Setjid saman vélmennid (pegar pad er buid ad setja pad saman parf ekki ad taka pad sundur aftur, pé er mogulegt ad nota
samsetninguna sem verkefni fyrir nemendur med pvi ad lata pa fylgja leidbeiningum & pakkanum)

e Undirbuid rymis (buid til plass med pvi ad faera til bord)

Meginhluti kennsluazetluninnar

- Fyrsta kennslustund:
Kynning a pvi hvad vélmenni er og hver eru helstu einkenni pess sem skilgreina pad 6druvisi en adrar vélar.

Vélmenni er forritanleg vél, buin skynjurum og motorum.



Kynnig & mBot settinu og hver helstu einkenni pess eru. Ur hverju er pad, hvernig er pad samsett, hversu margir métorar og
skynjarar eru i pvi og hvernig virka peir.

Hugbunadur mBlock og kubbarnir sem notadir eru til ad forrita pad fyrir hreyfingu eru kynntir. Kennarinn synir nemendum hvernig a
tengjast vélmenninu og synir peim grunnhreyfingar pess. Nemendur munu svo laera hvernig tengjast a vélmenninu i gegnum
forritid.
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How to use device?

- Please make sure the USB cable is properly
connected to the device.

= Please make sure the device to be connected
is turned on.

« Only one device can be connected at a time
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Eydid ollum 6drum taekjum og setjid stillinguna “Live”
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Merkid med limbandi pad svaedi, a golfinu eda a bordinu, sem vélmennid a ad, eda ma, athafna sig a.

- Onnur kennslustund:



Kynning @ hreyfinemum mBot med visan i rannséknir @ pvi hvernig ledurbdkur skynja hreyfingu.

Skref 1: Nemendur profa ad forrita mBot pannig ad hann stodvist pegar hann rekst a hindrun.

& ulirasonic sensor port3 » distance(cm]) < m then

a=t move forward v at power o %0

else
a=t move forward v at power @' %

Skref 2: Nemendur préfa ad forrita mBot pannig ad pegar hann lendir @ hindrun stoppar hann, bakkar eda beygir og heldur svo
afram sina leid.



&% ulirasonic sensor pori3 v distance{cm) < m then

wse  move forward *  at power 0 %
a=x move backward at power @ % for n S8CS

&% tumn right at power E % for @ 58CS
else

&% move forward » at power @ %

- bridja kennslustund:

Kynning a hvernig ljdsnemar mBot virka og sampeetting peirra vid pad sem adur hefur verid gert. .

Skref 1: Kennari bydur nemendum nu ad endurgera prégrammid pannig ad vélmennid fordist hindranir og leggur til ad vélmennid
hreyfist adeins eftir umhverfishljodum.
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< light sensor on-board » light intensity < @ then

&t  move forward v at power @ p.i]
else
if a¢ ultrasonic sensor port3 v distance{cm] < m then
<t tumn right at power % for m secs

else

= move forward v  at power @ %

Namsframvinda:

Nemendur munu:
- Skilja hvernig vélin virkar og hvada vélar skilgreinast sem vélmenni.
- Skilja hvernig skynjarar vélmenna virka eins og “liffraedilegir skynjarar”, ad vélmenni geti skynjad umhverfid.
- Hafa 0dlast faerni i ad forrita med kubbum (e. blocks).
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