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EARLY kennsluaaetiun

Vidfangsefni: Ganga um med mTiny
Markmia: Applying the 7 key competences

Laera og efla skilning i grannfraedilegum hugtokum eins og haegri/vinstri

brda ohlutstaeda feerni

Taking care of
oneself and
others,

Byggja stiga @ opnum sveedum e ity

activities, safeg

Cultural

Bera kennsl @ mynd og hljod

Development competence,
PR Lo P as a human ime’““r and
Bera kennsl & svipbrigdi og tilfinningar (. nescion
\\\ a citizen

Multiliteracy



Faerni nemenda sem proast a medan a vinnu stendur.

igrundun og ad lzera ad leera

Ad hugsa um adra, Taking care of others, stjérna daglegum athéfnum, lzesi & almennt 6ryggi
Menningarleg haefni, samskipti og tjaning

Aukin faerni i upplysingataekni

patttaka og ahrif i uppbyggingu sjalfbaerrar framtidar

Markhépur: Leikskoli og yngstu nemendur grunnskoélans
Aldur nemenda: 4 til 7 ara

Fjoldi nemenda: Hamark 20

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 4 x 1h
Forsendur verkefnis(naudsynlegur bunadur og upplysingar):
mTiny sett

BI6d, pappi og endurvinnanlegt efni

Tusspennar

Skeeri



Kynning a kennsluaaetluninni

Pessi kennsluaaetlun samanstendur af nokkrum kennslustundum par sem vélmenni eru kynnt. Til ad byrja med finnum vid
otengdar vélmenna athafnir sem styrkja skilning @ grannfraedilegum hugtokum eins og haegri og vinstri, préun ohlutstaedrar feerni,
sem og getu til ad sja fyrir sér og byggja slédir a opnum svaedum eda rymum. Eftir ad pessi hugtok hafa verid innleidd og likamlega
framkvaemd, eru nemendur kynntir fyrir mTiny settinu med nokkrum fléknari forritudum adgerdum sem gerir bérnum kleift ad
imynda sér og akveda rod hreyfinga vélmennisins i tima og rimi med notkun a forritunarspjoldum. Vélmennid mun hreyfa sig eftir
atburdarras sem nemendur setja saman og breyta eftir porfum. Eftir pennan inngang, mun daetlunin einblina a vidbrogd og hegdun
vélmennisins i tengslum vid mismunandi svaedi sem hafa adur verid sett saman. Kennsluaaetlunin mun einnig reyna a verklegar
athafnir par sem bérnum verdur bodid ad gera breytingar a atliti vélmennisins og skilja sambandid milli pessara likamlegu
breytinga og breytinga 4@ hegdun og vidbrogdum sem tengjast hverju forritunarspjaldi.

Mogulegur hugbuinadur, adrir valkostir og ahaettupaettir

- Heegt er ad nota kennsluaaetlunina sem upphaf a vidari og virkari ath6fnum sem halda afram ad préast i kennslustofunni

- Ef fjarstyring er a vélmenninu leidast nemendur oft til pess ad einfaldlega keyra vélmennid i stad pess ad forrita pad med par
til gerdum forritunarspjoldum. Pad er mikilvaegt ad kynna nemendum raunverulegt forritunarferli og gera pad ahugavert i
beirra augum. | stad pess ad nota vélmennid eins og fjarstyrdan bil. bad gaeti verid snidugt ad leyfa nemendum fyrst ad
préfa sig afram med fjarstyrt vélmenni og i framhaldi af pvi lata nemendur reyna sig afram i forritun.

Adur er forritun hefst (undirbaningur kennara):

Hlada mTiny

Stilla upp opna svaedinu

Setja upp a gélfnu stort ridunet par sem nemendur geta hreyft sig um i fyrstu kennslustundinni.

Utbda stefnukort(vert @ mTiny ad stefna) fyrir forritunina @ mTiny



Meginhluti azetlunarinnar

- fyrsta kennslusund:

Stigurinn er lagdur med pvi ad nota stefnukortin. Hindranir eru lagdar a leidina og er nemendum bodid ad gera breytingar a
stefnunni svo ad nemandinn & ridunetinu komist leidar sinnar. Sérstaklega parf ad huga ad réttri notkun forritunarspjaldanna sem
og ordraedu og endurtekningum a haegri/vinstri og fram/ tilbaka hugtékum og hreyfingum sem samsvara pessum skipunum.

- onnur kennslustund:

brep 1: Kynning @ mTiny bunadinum dsamt leidbeiningum & hupphafskdnnunarleid hans. Undirbuningur 4 einfaldri leid i gegnum
brautabraut og skyringar a hvernig forritunarspjoldin virka.

Prep 2: Bzeta vid prautum/hindrunum a stiginn pannig ad vinnan verdi fléknari

- pridja kennslustund:
Prep 1: Framkvaema nyja peid med nyjum askorunum.

brep 2: | 63rum afanga kennslustundarinnar, pegar pu hefur fundid kédann sem parf til ad lata mTiny ad ljika voldum leidum,
skaltu setja nokkur spjold til hlidar sem eru mikilveeg @ pessu stigi leidarinna og bjéda nemendum ad finna adrar lausnir med peim
spjoldum sem peir hafa sjalfir skilid eftir.



fjorda kennslustund:

Hver hopur byr til sina eigin grimu; hund, kott, hana eda hana. Medfylgjandi eru skapalén fyrir nemendur til ad vinna eftir. Bekkurinn

leggur nyjan stig sem parf ad innihalda prja reiti par sem mTiny er i hlutverki kattarins, hundsins og hanans, sem upphafsspjald.
Nemendur reyna @ mismunandi hegdun vélmennisins pegar hann fer yfir reitina med dyrunum a.
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Namsframvinda

Laera og leggja @ minnid grannfraedileg hugtok

Efla feerni i 6hlutbundinni vinnu

Geta til ad imynda sér, ganga um og byggja upp stiga i raunstaerd og heimi.
pekkkja hlj6d og mynd

pekkja mismunandi svipbrigdi og tilfinningar

Kynnast forritun



