Erasmus+

EARLY Kennsluaaetiun

Vidfangsefni:

% Forritun og landafraedi; Parrot Mambo Fly dréni og Tynker appid
% Ferdast um heimsalfurnar

Markmid: Ad nemendur ...

leri ad forrita Parrot Mini Drone i appinu Tynker

leri ad lata drénann taka a loft, ferdast um og lenda & akvednum stad
bjalfist i ad azetla vegalengd, tima og hrada

bjalfist i heitum og stadsetningu heimsalfa

pjalfist i samstarfi

bjalfist i ad meta sitt eigid nam
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Haefnividmid skv. Adalnamskra grunnskéla sem nemendur pjalfa med verkefninu
[ Adalnamskra grunnskola, Upplysingataekni, kemur fram ad vid lok 7. bekkjar skulu nemendur geta:

e nytt rafreent namsefni @ ymsu formi i tengslum vid vinnutaekni, vinnulag og annad nam
e synt sjalfstaedi i vinnubrogdum undir leidsdgn og i samvinnu med 68rum

e nytt sér mismunandi taeknibunad a hagkveeman og fjélbreyttan hatt

e nytt rafraent og gagnvirkt namsefni a fjolbreyttan hatt

[ Samfélagsfraedipaettinum kemur fram ad vid lok 7. bekkjar skulu nemendur geta notad kort og grof til ad afla sér upplysinga og er
kortalaesi einnig pjalfad med pessu verkefni par sem unnid er med n6fn heimsalfa.

beir namspaettir sem pjalfadir eru i verkefninu eru eftirfarandi:

taeknivitund

e haefileiki til ad forrita
e fara i gegnum vinnuferli og fylgja leidbeiningum

gradur og timi
kortaleesi
lausnaleit
samvinna
sjalfsmat

Markhépur: Grunnskdli, midstig




Aldur nemenda: Ca9-11 ara

Fjoldi nemenda: 1-2 nemendur, a hvern dréna, fjoldi hépa fer eftir hve margir drénar eru til.

Forritur@ !

Lengd verkefnis(aatladur timi/fjoldi kennslustunda): 2X60 mindtur
Forkrofur(naudsynleg kennslugogn og netlausnir):

e Fullhladinn iPad med Tynker appinu

e Parrot Mambo mini dréni med fullhladna rafhlédu

e Utprentadar myndir af heimsélfum og heimalandi

e Litil spjold med nofnum heimsalfa(til ad festa & drénann)

Kynning a aaetluninni (b.m.t. méguleg forrit, valkostir og ahaettur):

Upplagt er ad vinna verkefni i pérum; 2 nemendur med hvern dréna. Eftirfarandi myndband synir fyrstu skrefin vid ad tengja
drénann vid iPad og Tynker appid, einnig einféldustu skipanir til ad stjérna dronanum: https://youtu.be/B_7JYvluleU

Upphafsreitur hja 6llum drénum er island/heimalandid, par f4 peir fyrirmaeli um hvert skal fljiga.

Adur en verkefnid byrjar (undirbuningur kennara):

e Kennarar kynni sér vel Tynkerforritid og Parrot Mini drone og skodi myndbandid.
e Prenta Ut kort af 6llum heimsalfum dsamt heimalandinu og dreifa um golfid - hafa gott bil @ milli heimsalfa. Gott er ad plasta
kortin og tylla peim & golfid med kennaratyggjoi.


https://youtu.be/B_7JYvIuIeU

Meginhluti azetlunarinnar (1x60 mindtur)

Kennari dreifir myndum af heimsalfum um golfid med gédu millibili og kynnir paer fyrir nemendum adur en hafist er handa. Hér er
taekifeeri til ad reeda um hvad heimsalfurnar heita, staerd peirra og fleira sem hann vill kenna peim. Einnig parf ad prenta ut kort af
heimalandi vidkomandi padan sem drénarnir byrja leikinn.

Nemendur draga spjald med nafni @ heimsalfu, festa pad a drénann a heimalandinu, forrita sidan drénann til ad flijiga med spjaldid til
vidkomandi heimsalfu, skilja spjaldid par eftir og fljuga sidan aftur til heimalandsins.

Eftir ad hafa utskyrt verkefnid fyrir nemendum synir kennari synir nemendum myndbandid https://youtu.be/B_7JYvluleU

Naest draga nemendur spjald med nafni & heimsalfu, festa a dronann og setja hann a heimalandid.
Ad pvi loknu fa nemendur iPad, opna appid Tynker og fylgja leidbeiningum vid ad tengja dronann vid appid:

[ Tynker appinu velja nemendur “Projects”, “Create New Project” og “New Project”. ba eyda menn persénunni sem
er a skjanum, “actor” og velja plusinn uppi i haegra horninu, “Connect Device” og sidan drénann.

oMV 1

pa velja pau hornklofann og pa opnast vinnubordid svo pau geti forritad dronann. begar hingad er komid er kodi a skjanum og
burfa nemendur ad breyta honum, skipta it kubbnum when actor touched og setja on start i stadinn.


https://youtu.be/B_7JYvIuIeU

pegar hingad er komid purfa nemendur ad skoda vel heimsalfurnar a golfinu og akveda hvernig pau purfa ad forrita drénann til ad
taka a loft af heimalandinu og lenda @ heimsalfunni sem pau drégu. Helstu skipanir sem pau purfa ad nota i
bessu verkefni flokkast undir Common, eda algengustu skipanir, sem er efst & listanum.

Pegar nemendur hafa forritad leidina ad planetunni, kveikja peir & drénanum og bida par til kviknar a graena
lidsinu i “augum” drénans. Ef pad gerist ekki, parf ad hlada batteriid. Naest er valid “Device Pairing” og gaeta
bess ad velja réttan drona, ef fleiri en einn eru nalaegt. begar graeni punkturinn logar hja myndinni af
drénanum i appinu eru taekin tengd og haegt ad yta a start hnappinn og keyra forritid.

Ef droninn lendir ekki a valinni heimsalfu, parf ad setja hann aftur @ heimalandid og breyta forrituninni
bangad til aetlunarverkinu er nad.

Liklegt er ad nemendur purfi nokkrar tilraunir til ad lenda a viokomandi heimsalfu, en pegar pad tekst, taka
beir spjaldid af drénanum, leggja pad a heimsalfuna, fljuga heim aftur og fa nyja heimsalfu til ad fara til.

Naesta kennslustund (1X60 mindtur):

Eftir ad hafa fengid kynningu a verkefninu i sidasta tima, geta nemendur nu gengid beint ad verki pegar buid er ad rada myndunum
med heimsalfunum a golfid.

Draga spjald med heimsalfu
Opna Tynker appid
o “Projects” - “Create New Project” - “New Project”
o ba eyda menn persénunni sem er a skjanum, “actor” og velja plusinn uppi i haegra horninu
o “Connect Device” sidan myndina af drénanum
e Forrita drénann til ad fljiga fra heimalandinu ad heimsalfunni sem dregin var og endurtaka leikinn par til allar heimsalfurnar
eru komnar.
e Nemendur skiptast 4 ad gera, badi peir sem eru ad vinna saman skiptast @ ad forrita, og eins lidin sem skiptast a ad keyra

forritid sitt og freista pess ad lenda a heimsalfunni. Gaetid pess ad hafa bara einn dréna a lofti i einu til ad fordast arekstra...



pegar buid er ad ljuka vinnunni er gott ad fa nemendur til ad meta kennslustundina. Daemi:
- Hvad leerdir pu i dag?
- Hvar var erfitt?
- Hvad var audvelt?

- Hvad langar pig ad gera naest med dronann?

Samantekt (pekking, haefni, skilningur):

1. Nemendur skilja:
- hvernig Parrot dréninn er forritadur

2. Nemendur geta:
- Forritad drénann og tengt hann vid ipadinn
- 1atid drénann fara akvedna vegalengd og lenda & dkvednum stad
- fylgt fyrirmaelum vardandi forritun
- unnid i Tynker appinu
- Att samskipti/samstarf vid adra nemendur
- Metid vinnu sina

3. Nemendur leera:
- ad forritadréna
- advinna i Tynker appinu
- ad endurskoda forritun sina og lagfaera
- hvad droninn fer langt a einni sekindu
- ad stilla stefnu drénans i grddum



- pa grunnpekkingu og faerni sem parf i forritun
- heiti heimsalfanna

- ad starfa med 6drum

- Ad samgledjast og taka sigri/tapi

ATH! Einfalt er ad utfaera pessa aaetlun fyrir onnur verkefni en heimsalfurnar, til deemis reikistjornurnar!



