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EARLY Kennsluaaetiun

Vidfangsefni: EV3 - Ad leggja, hatidnihljod og grip.
Markmia: Applying the 7 key competences

pekki forritid Lego MINDSTORM EV3 og geti notad settid

Laeri grunneinkenni vélmennisins

Taking care of
oneself and
others,

Leeri ad forrita tvenns konar moétara og hatidni skynjara o v

activities, safeg

Cultural

Dypka forritun & samspili skynjara og motora

Development competence,
s ’ _ae . . P . .z . . as a human imemm:lmd
pjalfist i rokstudningi um mal eins og sjalfbaerni, mengun, endurvinnslu \ expression

being and as

\\\ a citizen

og forgun urgangs



Faerni nemenda sem préast 4 medan a vinnu stendur og eru tengdir vid Adalnamsskra namsskrana.(with reference to "Learning,
the treasure within", UNESCO, 1996 and "Defining and Selecting Key Competences", OCDE, 1999):

Ad hugsa og leera ad leera

Ad sja um adra, stjorna daglegum athofnum, oryggi
Fjolritun

Menningarlaesi, samskipti og tjaning

Haefni i upplysingateekni

patttaka og ahrif i uppbyggingu sjalfbaerrar framtidar

Faerni i storfum i heiminum, frumkvodlastarfsemi

Markhopur: Midstig grunnskéla.

Aldur nemenda: 11 til 13 ara

Fjoldi nemenda: ekki meira en 20 nemendur

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 4 x klukkustund, eda 6 kennsustundir (6 x 40 min)

Forsendur verkefnis (naudsynlegur bunadur og upplysingar):

Forritid LEGO MINDSTORM Education EV3
LEGO MINDSTORM EV3 sett

Naegt golfplass fyrir hvern hop



N6g af papir, litum og tuss
Litadur papir og pappi
Spjaldtolvur eda fartolvur (eitt sett & hvern hép)

Motta (sja mynd 2)

Leidbeiningar um samsetningu fra Riley Rover http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BIl.pdf

Handbok ROBOESL: http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/01_Cur01_final_03.pdf

Kynning a kennsluaaetluninni

Kennsludaetlunin inniheldur lysingu @ kennslustundum sem faer nemendur til ad byggja og forrita alvoru vélmenni, med pvi ad nota
Lego Mindstorm EV3 sett. Byggt er a faerni og fyrri pekkingu nemenda um efnid og peir laera rétta skilgreiningu a ,vélmenni“ og
,Vélfaerafraedi“. Samhlida pvi munu peir vinna ad verkefni er kemur inn a sjalfbaerni i umhverfismalum me3 tilvisun i vandamal
mengunar og medhondlunar drgangs. Smam saman laera nemendur hvernig 4 ad smida vél sem er faer um ad hreyfa sig og hvernig
a ad nota og forrita skynjara og vélar til ad geta sinnt r6d verkefna sem vekja athygli @ mikilvaegi endurvinnslu og réttar
medhondlunar vardandi forgun urgangs.

Ahaettur og méguleg forrit:

- Heegt er ad nota kennsluaaetluninina sem kveikju fyrir vidameiri verkefni um pad efni sem préast i skélastofunni.
- Heegt er ad hafa adra utfaerslu a teppinu en pad sem hér er lagt til.


http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf
http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur01_final_03.pdf

Adur en vinna hefst (kennari parf ad hafa pessi atridi i huga):

- Vera buin ad hlada Ipada og télvur sem nota a
- Skipta nemendum i hépa, 3 - 4 nemendur i hép
- Finna svadi par sem vinna a verkefnid

Meginhluti azetlunarinnar

- fyrsta kennslustund:

Kynning a pvi hvad vélmenni er og hver eru grundvallareinkenni sem gera pad frabrugdid 6drum vélum.
Vélmenni er forritanleg vél, bdin skynjurum og motorum.

Kynning a efninu umhverfis sjalfbaerni med sérstakri aherslu @ vandamal mengunar og forgunar urgangs og med itarlegri athugun a
mikilvaegi endurvinnslu.

Leidbeiningar um samsetningu fra Riley Rover og forritun vélarinnar og tillogur.
Askorun 1: "Hvernig faum vid vélmennid til ad hreyfast eftir limbandinu 4n pess ad starta?"

Myndband med leidbeiningum um samsetningu fra Riley Rover. http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_Bl.pdf

Nemendur fa tima til ad hugsa sjalfsteett og prufa sig afram.


http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf

- onnur kennslustund:

Fyrsta skrefid vid ad svara spurningunni ur fyrstu kennslustundinni um hvernig eigi ad lata vélmennid hreyfast einn metra, eftir
limbandinu, an tilrauna, ef hoparnir eru ekki allir komnir med lausnina. Fa pa hop sem sem gat leyst verkefnid til ad utskyra fyrir
hinum hépunum.

Alyktun:
Moguleiki 1: maela vegalengdina sem naest med einum snuningi dekks og skiptu einum metra um pa vegalengd,

Moguleiki 2: maela umma dekksins med formulunni 2nr (4 dekkjum er haegt ad finna radiusstaerdina, en pu getur lika bodid bornum
ad meela radiusinn med reglustiku) og deila einum metra i pa atkomu.



Frekari Utskyringar (4 ensku) : http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/01_Cur01_final_03.pdf

pessum afanga er fylgt eftir med sérsnidnu vélmenni hvers héps. Nemendur eru bednir um ad breyta velmenninunu sinu i vél sem
hefur pad hlutverk ad studla ad pvi ad draga Ur mengun, endurvinna eda vera med rétta medhondlun urgangs. Nemendur mega lika
gefa vélinni sinni nafn adur en haldid er afram med verkefnid.

Askorun 2: Leerda hvernig & ad fa vélmennid til ad taka 90° snining og lata pad fylgja ferhyrningnum (nota teppid til vidmidunar).

Askorun 3: Kvérdud leid vélmennisins til ad bakka inn & bilastaedid (nota teppid)

B2 o N IR .



http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur01_final_03.pdf

- pridja kennslustund

Kynning & hatidni skynjaranum (mynd 3), Gtskyring & tilgangi hans med samanburdi vid dyraheiminn (t.d. ledurblokur, hofrungar
o0.s.frv).

Forritun 4 hatidni skynjaranum med pvi ad nota ,bida“ hnappinn (forritunardeemi @ mynd 4)
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Upplysingar fyrir hapréada skynjara: http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/01_Cur02_final_03.pdf



http://roboesl.eu/wp-content/uploads/2017/08/O1_Cur02_final_03.pdf

- fjorda kennslustund

Settu pvinguna (klemmuna) saman eftir leidbeiningarhandbdkinni
http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf

forritun métors til ad opna og loka gripnum

forritun & hatidni skynjaranum til ad stoppa fyrir framan hindrun og gripa hana med téngunum (mynd 5)


http://www.damienkee.com/storage/rileyrover/RileyRover_BI.pdf
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Namsframvinda

igrundun & sidferdis- og umhverfismalum sem tengjast sjalfbaerni, medhéndlun urgangs og endurvinnslu
igrundun & hvad er vélinni og hugtakinu vélmenni
Leysa vandamal og efla hreyfifeerni til ad atta sig & hvernig vélmennid vinnur

Auka forritunarhzefileika fyrir tveer mismunandi gerdir vélar og hatidni skynjara
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