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EARLY opistsenaarium

Teema: Gigekiri, sdnade leidmine, programmeerimine

Opitulemused:

opilased...

Applying the 7 key competences

Taking care of
oneself and

opivad programmerima Sphero robotit Edu rakendusega;
opivad Spherot liigutama lihest kohast teise;
harjutavad vahemaade, kraadide ja kiiruse maaramist;
harjutavad loogilist motlemist; Cultural

- o Development competence,
harjutavad koostodoskust; as a human esstsiartty
dpivad tehtud vigadest; Q”L"ﬂ;:::‘
opivad lauseehitust sdnade jarjestamisega nii, lausel oleks
tahendus.

others,

managing daily
activities, safeg




Sihtgrupp: pdhikool

Opilaste vanus: 9-12

Opilaste arv: iiks kuni kolm &pilast Sphero kohta

Kestus (eeldatav tundide arb): 1X60 min 6i 2X40 minutit

Vajaminevad vahendid:

iPadid Edu rakendusega;

Sphero kuulid, tiks kuni kolm dpilast Sphero kohta;

rohkelt pérandaruumi;

stardijoon;

papist majakesed vdi muud kohad, kust Sphero saab kaarte korjata;
iga majakese ees on kaardid erinevate sdnade voi tahtedega.

Stsenaariumi tutvustus (sh alternatiivid ja riskid):

see Ulesanne on ideaalne individuaalseks tooks voi tooks vaikestes rihmades;

kui Opilased teevad vea, peavad nad alustama uuesti;

opilased programmeerivad Sphero nii, et see sdidaks lihest kohast teise ja koguks sdnu vdi tahti, mida saab hiljem lauseteks
kokku panna.

Ettevalmistavad tegevused opetajale:

valmista ette kaardid sdnade voi tahtedega. Igas jaamas (papist maja juures) peab olema vahemalt neli kaarti;
pane valmis jaamad ja kaardid. Kaartide arv sdltub grupist;
kontrolli, et iPadid oleksid laetud.



Stsenaariumi peamine osa:

- Opetaja selgitab dpilastele Sphero toimimist. Alustuseks vaadatakse jargmist videot. Oluline on naidata, kuidas kohandada
kiirust ja kraade ning seda, kuidas panna robot diges suunas liikuma;

- Opilased saavad iPadid ning tihendavad selle dppevideo jargi Spheroga;
- seejarel kavandavad opilased Sphero teekonna pidades silmas vahemaad, kiirust ja aega;

- Opilased kavandavad teekonda, mille eesmargiks on veeretada Sphero kaardipakini. Kaardipakist peab 6pilane valima
sobiva kaardi, ehk sellise kaardi, mis aitab tal kokku panna korrektse sdna voi lause;

- papist majakese vdi muu jaama siimboliseeriv ese peab olema vahemalt 2. meetri kaugusel stardijoonest. Iga maja/ jaama
ette on reastatud kaardid tahtede vdi sdnadega. Kui Sphero on jdudnud tihe jaamani, peab ta enne jargmise jaama juurde
minemist tagast starti tulema;

- kui kdik kaardid on koos, tuleb nad panna sellisesse jarjekorda, et tekiks korrektne séna voi lause;

- alguses voib tapne teekonna programmeerimine raske olla ning tdenaoliselt tuleb teha mitmeid katseid ning séilitada
kannatlikku meelt;

- kui aga asi on juba selge, on tegemist tdeliselt Idbusa dpitegevusega. Voib teha ka vdistlust, kes ennem diged kaardid kokku
kogub;

- Ulesannet on lihtne kohandada kdikidele dpilastele vastavalt nende oskustele.

Opitulemused:


https://edurobots.eu/category/tutorial-theme/group-exercise/

parast Ulesande taitmist hindavad dpilased tundi. Naiteks:
- mida sa téna 6ppisid?
- Mis oli raske?

- Mis oli lihtne?






