" P
Y . EARLY
2 Erasmus+ P

Sphero keyra og teikna —EARLY kennsluaatiun

Vidfangsefni: Byrjad med Sphero Bolt — Keyra og teikna

Namsarangur: Nemendur lzerir ad: ]
Applying the 7 key competences
- nota Sphero Edu appid (kennslustund 1 - 3)
- tengja vélmenni vid appid (kennslustund 1 - 3)
- nota gestaadgang (kennslustund 1 - 3) Takng e
- mida Sphero (nota kvarda) (kennslustund 1 - 3) Sphero Edu app “n e iy

activities, safefy

- faera Sphero um kennslustofuna (keyra, teikna) (kennslustund 1 - 2)
- skipuleggja og utfzera feril (kennslustund 3)

Development competence,
B interaction and
as a human

expression
being and as

\ a citizen

Adalnamskra:

Forritun er hluti af upplysingataekni, staerdfraedi og rokhugsun. bannig getur

nemandi 6dlast haefni i ad tileinka sér, umskrifa og skapa pekkingu, midla henni a

fiolbreyttan hatt i samraemi vid edli taekninnar og stafraent umhverfi.

Upplysingataekni studlar ad sveigjanleika, jafnrétti i nami og gefur rymi til sképunar @ mérgum svidum.



Vid lok 4.bekkjar getur nemandi:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun a ymsum taeknibunadi

- nytt upplysingataekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna

- nytt hugbunad/forrit vid framsetningu a einféldum télulegum gégnum

- notad hugbunad/forrit vid midlun pekkingar a einfaldan hatt

- aeetlad og maelt dlika meelieiginleika, s.s. lengd, flot, rymi, pyngd, tima og hitastig st6dludum maelitaekjum og notad
videigandi maelikvarda

Nemendahépur: Byrjendur i forritun, yngsta- og midstig grunnskdla.
Aldur nemenda / skolastig: Fra 8 ara — (3 bekkur)

Nemendafjoldi: hamark 20 nemendur

Timalengd (azetladur timi /fjoldi kennsustunda): 3 x 45 mindtur

Forsendur (naudsynleg gogn og nettenging)

- Ipadar/spjaldtélvur/snjallsimar par sem buid er ad hala nidur Sphero Edu appinu
- Spheroar

- pappir og litir

- golfplass

- keilur eda eitthvad annad til ad merkja med

- nakvaemur upphafsreitur

Kynning a kennsluaaetlun (inniheldur méguleika forritunar, val og heettur):

- aeskilegt er ad vinna i porum en ekki fleiri en fjorir saman
- aeskilegt er ad nemendur vinni i sému porum eda hopum & medan unnid er ad verkefninu
- Sphero vélmennin eru endingargdd en akid peim ekki nidur stiga eda @ miklum hrada i att ad vegg



Adur en forritun hefst (undirblningur kennara):

- muna ad hlada Ipada og Sphero fyrir kennslustundir

- skipta nemendur vandlega i hopa

- boka pad svaedi sem & ad vinna verkefnid &

- skipta golfinu upp i jafn morg svaedi og héparnir eru

- safna saman naudsynlegum bunadi sem parf

- gera radstafanir vardandi nemendur med sérparfir

- horfa a@ petta myndband i upphafi fyrstu kennslustundar pegar verkefnid er kynnt.
https://www.youtube.com/watch?v=0NDAjYLwg4A&feature=youtu.be

Meginhluti kennsluaaetlarinnar (prjar kennslustundir):

Fyrsta kennslustund
Sphero boltar fyrir byrjendur, fyrsta kennslustund - Leera ad pekkja Sphero bolta
Undirbuningur:

- kennari setur upp audvelda braut merkta med keilum


https://www.youtube.com/watch?v=0NDAjYLwg4A&feature=youtu.be

1. Seekja Ipad og opna Sphero Edu appid, nota gesta adganginn.

Tillgangliga Sphero BOLT

Tryck pa en robot fér att ansluta

®F) SB-ACO4 all SB-A29D all ®F) SB-955F all

®#) SB-15D0 all SB-BEB1 Jll ®#) SB-F153 all

®#) SB-DASS ol SB-F177 all ®#) SB9C29 all



2. Fara ad hledslutoskunni og tengjast Sphero, taka pann sem er med ljosi.

3. Setjid Sphero & upphafsreit og midid, mikilvaegt ad vanda midid. (Virkid alla i hopnum.)
4. Keyrid brautina, allir i hopnum keyri a.m k. einu sinni.

Auka ef pad er afgangs timi.

5. Lata nemendur steekka og breyta brautinni og keyra hana a ny.
6. Meta kennslustundina

Daemi:

o Hvad leerdir pu i dag?
o Hvad var erfitt?
o Hvad langar pig ad leera naest?



Onnur kennslustund
Undirbuaningur:

Byrja & ad horfa a petta this video med nemendurm.

Tengja Sphero vid Sphero Edu appid.

Leyfa nemendum ad skoda teikninguna sem skradist i videdinu.

pad er naudsynlegt ad nemendurnir syni kennurum sina teikninidurstodur.

F4 nemendum sem klara nytt verkefni: Teikna stért A og stért B nalaegt hvor 68rum (pannig ad Sphero parf ekki ad teikna of
margar auka linur)

awbh=

Location (cm)

Total Distance: 945.0 cm

100 1] 100 200 300

6. Meta kennslustundina
Daemi:

o Hvad leerdir pu i dag?
o Hvad var erfitt?
o Hvad langar pig ad leera naest?


https://www.youtube.com/watch?v=ldjdVF97uVo&feature=youtu.be

bridja kennslustund

Skipuleggdu og leggdu braut

Evaluation - Sphero drive and draw

*Obligatorisk

Name: *

What did you learn today? *

Ditt svar

How well did your group work? *

O Very good

Undirbuningur:

1. Lata nemendur skipuleggja braut a pappir samkveemt leidbeiningum sem peim
var gefin og nota eftirfarandi:
a. bunadur
b. hindranir og
c. laustplass
Nemendur gera braut.
Tengja Spheros vid Sphero Edu appid.
Fyrst, nota drive adgerdarhnappinn til ad keyra brautina.
Annad, nota draw adgerdarhnappinn, til ad sja leidina sem ekin er.
Meta og raeda hvort haegt er ad gera brautina betri, pa hvernig.
7. Ef pad er timi, fa nemendur til ad prufa brautir hja 6drum hépum og gera
athugasemdir vid peer. |

o s WN

Abending! Vid maelum med ad pu metir kennslustundirnar, notir jafnvel matform likt
pessu.

https://docs.google.com/forms/d/16zUvDiu92qUFQKP9YWFAFDdFGetaXyr5P76mg1Fz9x0/edit



https://docs.google.com/forms/d/16zUvDiu92qUFQKP9yWFAFDdFGetqXyr5P76mg1Fz9x0/edit

Samantekt (pekking, faerni, skilningur):

1. Nemendur munu pekkja:
e Mikilvaegast er ad skilja hvernig Sphero boltar eru notadir
o tengjast
mida
keyra
teikna
munin & ad keyra og teikna

o O O O

2. Nemendur munu geta:
e kannad og pekkja Sphero Edu appid
e feert Sphero i mismunandi attir ( keyra og teikna)
e unnid med 6drum nemendum
e metid vinnu sina

3. Nemendur munu skilja:
e ad Sphero getur hreyft sig @ mismunandi hrada
e hvernig Sphero bregst vid skipunum i appinu
e hve stért teiknisvaedid er saman borid vid raunveruleikann



