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leikmunur prentadur i 3D prentara
Vidfangsefni: Ad bua til leikmuni i Tinkercad & 3D prentara. Munina er Ap plyl ng the 7 key com pEten ces

haagt ad nota i ymsum leikjum/spilum sem nemendur eru i 68rum
namsgreinum i skélanum.

Taking care of

oneself and
others,
managing daily
activities, safety

Markmid: Nemandi lzeri hvernig a ad:

Cultural

e skipuleggja persénulegan leikmun fra hugmynd i ad teikna hann a
, . s s Development competence,
pappir og gera svo afrit af honum i prividdarprentara. s il Ikt see
teikna og hanna i Tinkercad. \\"ei“gg::n"“
gefa leidbeiningar og endurgjof til annarra nemenda.

meta eigid ndm (& pann hatt sem haféur i skélanum).



Adalnamskra
Faerni nemenda sem préast 4 medan a vinnu stendur. (Adalnamsskra grunnskéla — )

Forritun er hluti af upplysingataekni, steerdfraedi og rokhugsun. bannig getur nemandi 6dlast haefni i ad tileinka sér, umskrifa og
skapa pekkingu, midla henni a fjolbreyttan hatt i samraemi vid edli teekninnar og stafraent umhverfi. Upplysingataekni studlar ad
sveigjanleika, jafnrétti i nami og gefur rymi til sképunar @ mérgum svidum.

Vid lok 4.bekkjar getur nemandi:

- gert sér grein fyrir 6likum adferdum vid notkun a ymsum taeknibunadi

- nytt upplysingataekni og forrit vid uppbyggingu einfaldra verkefna

- nytt hugbunad/forrit vid framsetningu a einféldum télulegum gégnum

- notad hugbunad/forrit vid midlun pekkingar a einfaldan hatt

- aeetlad og maelt dlika meelieiginleika, s.s. lengd, flot, rymi, pyngd, tima og hitastig st6dludum maeliteekjum og notad
videigandi maelikvarda

Markhépur: midstig og efri bekkir yngstastigs.
Aldur nemenda: 8- 11 ara
Fjoldi nemenda: 10-12

Lengd (azetladur timi/fjoldi kennslustunda): 2 kennslustundir
Forsendur verkefnis(naudsynlegur buinadur og upplysingar):

prividdarprentari med videigandi bunadi.

10 - 12 nettengdar télvur med gddri télvumus sem haegt er ad teikna og hanna med.
SD-kort og SD-korta lesara.

Hugbunadur til ad undirbua skjol fyrir prividdarprentun (maelt er med ad nota Cura).



Kynning a kennsluaaetlun (inniheldur méguleika forritunar, val og heettur):

- leggja aherslu @ ad gera skissur a pappir af leikmunum og gefa tima fyrir umraedur vid nemendur um val & leikmunum.

- gripa inn i og bjoda frekari leidbeiningar ef teikningin af leikmuninum er of éraunheef p.e. ekki mogulegt ad prenta i 3D
prentaranum.

- fordast ad prenta of marga hluti i einu

Adur en forritun hefst (undirbaningur kennara):

- Skra sig inn a tinkercad.com, skoda sig um a sidunni og horfa @ “get started tutorial”.

- Nemendur purfa ad hafa grunn pekkingu i Tinkercad til ad geta unnid verkefnid.

- Fyrir fleiri hugmyndir: https://www.youtube.com/watch?time_continue=977&v=6gBVEBIly1lI&feature=emb_logo

- Béka prentarann fyrir pann tima sem parf til ad framleida leikmuni nemenda. (a vid ef fleiri kennarar eru ad nota prentarann).
- Taka til blod fyrir nemendur til ad gera uppkast af leikmunum sinum.

- Taka til pad sem parf til ad gera uppkast eins og blyanta, strokledur, reglustiku og jafnvel eitthvad fleira.

- Gefa skipanir i 3D-prentarann til ad geta framleitt leikmunina.

- Vera viss um ad pad sé allt til i prentarann til ad prenta leikmunina.

Meginhluti kennsluaaetlunarinnar (midad vid tvaer 40 minutna kennslustundir):
Fyrsta kennslustund:
Gera uppkast af leikmuni a blad.

Undirbuningur: Gott ad vera med umhverfi sem er hvetjandi til ad skapa leikmuni. Vera med blyanta og pappir fyrir alla nemendur.
Vera buin ad skipta nemendum i por til ad gefa og fa vidbrogd fra hver 66rum.


https://www.youtube.com/watch?time_continue=977&v=6gBVEBly1lI&feature=emb_logo

1. Kennari kynnir verkefnid fyrir nemendum og utskyrir hvad er haegt ad hanna fyrir prentarann og hvad ekki. Nemendur purfa
ad vera med a hreinu til hvers er aetlast af peim i hverri kennslustund.

2. Nemendur byrja ad gera uppkast af sinum leikmun. Kennarinn fer & milli nemenda og adstodar ef parf.

3. begar 15 minatur eru eftir af kennslustundinni: Skipta nemendunum upp i por og par sem peir skoda teikningarnar hja hvor
0drum og gefa endurgjof.

Sjalfsmat (5 minatur i lokinn)

Hvad laerdir pu i kennslustundinni?

Hvad fannst pér erfitt?

Hvad langar pig ad leera i naestu kennslustund?

Hvernig finnst pér ad fa og gefa endurgjof?

Hvada breitingar zetlar pu ad gera a uppkastinu hja pér?

Onnur kennslustund
Hanna leikmuninn i Tinkercad

Undirbuningur: Passa ad télvurnar séu tilbunar og eyda af minniskortunum ef pau eru full.
Nemendur skoda adeins betur teikningar sinar og betrumbaeta ef parf.

Nemendur skra sig inn & Tinkercad og byrja ad hanna leikmunina Ut fra teikningunum sinum. Kennari adstodar nemendur vid
hénnunina ef peir purfa.

Nemendur klara ad hanna leikmuninn og deila henni med kennaranum svo hann geti prentad hann.
Kennari sendir skipanir af honnuninni i 3D- prentarann.
Sjalfsmat (5 minatur i lokin)

e Hvad leerdir pu i kennslustundinni?



e Hvad fannst pér erfitt?
e Hvad hefdir pu viljad gera 6druvisi?

Samantekt (pekking, faerni, skilningur):

1. Nemendur munu pekkja
e helstu skipanir i Tinkercad
e hvernig pau sja sig sjalf i gegnum leikmun sem pau hanna sjalf (eigin sjalfsmynd)

2. Nemendur munu geta:
e stjornad ferlinu fra pvi ad vera skissa a bladi yfir i stafreena honnun og loks apreifanlegan hlut ar prividdarprentun.
e gefid og fengid endurgjof fra jafningjum.
e hannad og skapad einstakan hlut i Tinkercad.

3. Nemendur munu skilja:
e ad honnuni prividd sé ferli par sem parf ad prufa sig afram og leera af mistokum.



