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EARLY opistsenaarium

Teema: 3D printimine ajalootunnis. Léiming: IKT; matemaatika, inglise
keel

Opitulemused:
Opilased dpivad:

- Vana-Kreeka arhitektuurile iseloomulikke jooni;

- Teemaga seotud mdisteid (sambad, tempel, teater, stoa jne)

- Uurimuse tegemist ihe vabalt valitud Vana-Kreeka ehitise kohta;
- Valitud ehitisest 3D mudeli disainimist Tinkercadis;

- Kavandatud mudeli eksportimist ja printimist 3D printeriga;

- Valmis projekti esitlemist ja kiisimustele vastamist.

Opistsenaariumi kiigus arendatavad oskused ja seotus dppekavaga.
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Opistsenaarium toetab jargmiste dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist:

Opilane:

1.
2.

3.
4.

5.

kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja eluolu iseloomulikke jooni;

eletab ja kasutab kontekstis moisteid polis, akropol, agoraa,olimpiamangud, teater, tragdddia, komdddia,
skulptuur,;

toob naiteid muinasaja ja vanaaja kohta;

maistab vanaaja kultuuriparandi téahtsust inimkonna ajaloos ning esitab naiteid erinevate kultuurivaldkondade
kohta;

vaartustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil vdljendada;

Labivatest teemadest toetatakse teema “tehnoloogia ja innovatsioon” omandamist, kus toetatakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja tanapaevaseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja todkeskkonnas.

Samuti toetab dpistsenaarium jargmiste dppija digipadevuse mudelis kirjeldatud osaoskuste omandamist:

Informatsiooni leidmine erinevatest teabeallikatest;

Uute teadmiste loomine olemasoleva digitaalse avatud dppevara pdhjal;

Digivahendi sihiparane kasutamine, et esitada ja lahendada ennast voi teisi huvitav llesanne;

Erinevate lisaseadmete (nt malupulk, hiir, printer, valine kdvaketas) turvaline tihendamine ja tihildamine
digivahendite kiilge;

Digivahendite kaitsmine turvameetmeid rakendades (nt viiruse- ja pahavaratorije, jalitusrakendused jne).

Arendatavad Opisoskused on jargnevad:

Kriitiline motlemine
3D modelleerimine
moodtmine
meetermdodustik



e Informatsiooniga seotud kirjaoskus
e probleemilahendamine
e tehnoloogiaga seotud kirjaoskus

Sihtgrupp: keskmisel tasemel heade digipadevustega probleemilahendajad. Probleemi lahendamise tase ei sltu mitte
east, vaid eelnevast projekt- ja probleemdppe kogemusest. Kaesolev projekt viid labi 6. lassi lastega.

Opilaste vanus: u 12 aastat

Opilaste arv: 24 dpilast

Projekti kestus (eeldatav tundide arv): 4x45 minutit
Vajaminevad vahendid:

- Arvutid Ultimaker Cura tarkvaraga
- Ultimaker Cura 3D printer

Opistenaariumi tutvustus (sh véimalikud alternatiivid ja riskid):

- Vajadusel vdib pakkuda selle projekti raames dpilastele erinevaid lilesandeid. Alternatiivseks tlesandeks voiks olla
naiteks autentse Vana-Kreeka linna loomine Minecrafits voi muu analoogne digipadevusi toetav loov tegevus.
Valikuvdimaluste andmine suurendab &pilaste motivatsiooni ja vastutust t60 kvaliteetse Idpetamise eest.

- Hoonete printimine on ajamahukas ning seetdttu vajab projekt head planeerimist. Hea oleks jatta enne t6ode
esitlemist paar paeva printimiseks.

- To60o kadigus kogevad nii dpilased kui ka 6petaja, et probleemid on 6ppimiseks vaga head vahendid. Seal, kus
Opetaja ja Opilased hatta jaavad, tuleb appi Youtube.

Ettevalmistavad tegevused opetajale:



- Viia ennast algtasemel kurssi 3D modelleerimise ja printimisega.

Esimene tund (45 minutit):
Projekt algab parast Antiik-Kreeka arhitektuuri ja kultuuri kasitlevat tundi.
Esimene samm: u 5 minutit - Opilased valivad projekti jaoks sobiva hoone.

Teine samm: u 10 minutit - dpilased koostavad 5 uurimuskiisimust, mis on seotud antud hoone ajaloo ja arhitektuuriga.
Need uurimiskiisimused on edaspidises t60s labivalt fookuses.

Kolmas samm: u 15 minutit - arutelu uurimuskisimuste teemal. Millised on head kiisimused, kuidas leida turvaliselt
vastuseid oma kiisimustele (moned keskkonnad tahavad enne tegevuste jatkamist isikuandmeid jne), milliseid
otsingusonu kasutada jne. Siinkohal on hea radkida ka usaldusvaarsetest ja ebausaldusvaarsetest allikatest ning sellest,
kuidas allikate usaldusvaarsust hinnata.

Neljas samm: u 15 minutit- dpilased alustavad oma uurimustega. Uurimustd06 ajal hinnatakse ka allikate usaldusvaarsust
ja jagatakse kogemusi otsingusdnade koostamisel.

Kodune t66: Vaata videot ja vdimalusel proovi kodus jargi: https://www.youtube.com/watch?v=UVrmesQghjg COOL!

Teine tund (45 minutit)

Opilased otsivad vastuseid oma uurimuskiisimustele.

Kolmas ja neljas tund (2 x 45 minutes)


https://www.youtube.com/watch?v=UVrmesQqhjg

Valitud hoone disainimine ja viimistlemine Tinkercadis. Vajadusel dpetaja aitab ja juhendab ning veebikeskkondi abi
saamiseks.
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Kui mudel on valmis, tuleb see SD kaardiga printerisse eksportida.

5. Tund: td6de esitlemine ja kiisimustele vastamine. Opilased hindavad oma t66 protsessi ise ning ka klassikaaslased
annavad konstruktiivset ja toetavat tagasisidet esitlustele.



