
 

 

 

 

 

EARLY Õpistsenaarium 

  

  

Teema: 3D printimine - meri 

Õpieesmärgid:  

Tinkercad programmiga tutvumine; 

3D printimise protsessiga tutvumine ja enda loodud disaini printimine;  

Loovuse arendamine. 

 

Õpistsenaariumi jooksul arendatavad oskused;  

● mõtlemine ja metakognitsioon;  
● keeleõpe;  
● kultuuridega seotud kirjaoskus ja suhtlemine;  
● digipädevus; 
● aktiivne tegutsemine ja panustamine jätkusuutliku tuleviku 

loomisesse; 



● ettevõtlikkus 

 

Sihtgrupp: ​põhikool 

Õpilaste vanus: ​11-13 

Õpilaste arv: ​max 20 

Kestus (eeldatav tundide arv): ​4x1h ja 30 minutit 

Vajaminevad vahendid:  

- üks arvuti rühma peale; 
- 3D printimise ettevalmistamiseks vajamineva tarkvara installeerimine (nt Cura);  
- WiFi ühendus; 
- 3D printer; 
- valge paber; 
- pliiatsid või värvilised markerid.  

 

 

Nätlik itaaliakeelne didaktiline materjal “3D meri”  

https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html 

Link Cura allalaadimiseks: ​https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura  

 

Stsenaariumi tutvustus: 

https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html
https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura


Käesoleva projekti eesmärgiks on 3D printimise protsessi tutvustamine alustades visanditega paberil lõpetades laste endi loodud 
esemete väljaprintimisega. Tunnid on seotud mere ja looduskaitse temaatikaga avardades nii lisaks tehnoloogia-alastele 
teadmistele ka eetika ja loodushoiuga seotud teadmisi. Stsenaarium arendab õpilaste loovust ja loomingulisust.  

Riskid ja võimalikud muudatused stsenaariumis: 

stsenaariumit saab kasutada sissejuhatavaks projektiks teistele 3D printimisega seotud tegevustele;  

internetis on Tinkercadi kasutamise kohta väga palju tunnikavasid;  

kui 3D modeleerimine on liiga keerukas, võib valmis mudelid laadida alla .stl failina näiteks lehelt ​www.thingiverse.com​.  

 

Ettevalmistavad tegevused õpetajale: 

 

● Cura installeerimine;  
● õpilaste jagamine rühmadeks (3-4 õpilast rühmas) 
● klassi ettevalmistamine. Igal rühmal peab olema üks arvuti.  

 

Stsenaariumi peamine osa (4 x 1h ja 30 minutit): 

 

- esimene tund: 

Tinkercadi ja selle funktsioonide tutvustamine 

Esimeses tunnis tutvustatakse Tinkercadi, näidatakse selle peamisi tööriistu, kujundeid, töötasapindade kasutamise võimalusi ja 
erinevaid vaatenurki. 

http://www.thingiverse.com/


Õpilased alustavad katsetamisega. Nad lohistavad ühe kujundi töölauale ning muudavad selle proportsioone ja asendit 
töötasapinna suhtes.  

Järgmisena proovivad nad teha kahest kujundist uue kujundi kuid nüüd on neil ülesandeks paigutada ka saadud kujund 
töötasapinnale nii, et seda oleks lihtne printida. 

 

 

 

Teine kujund tuleb paigutada esimese peale.  



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selleks, et olla kindel, et kujundid on õigesti tuleb vaadelda seda erinevatest perspektiividest. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Kujund tuleb eksportida .stl formaadis 

 

 

 

- teine tund: 

Cura tarkvara tutvustamine. Selles tunnis prinditakse välja möödunud tunnis loodud kujundid. Alustuseks tuleb avada .stl fail Cura 
keskkonnas. Seejärel tuleb töö printimiseks ette valmistada (​slice​) ja kontrollida prinditava kujundi täitematerjali tihedust (​infill)​. 
Sõltuvalt kujundi keerukusest võiks see olla 10-20%.  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

- Kolmas tund 

 

Kolmandas tunnis käsitletakse lisaks printimisele ka looduskaitse ja mere teemat: 
https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html​)   

Iga grupp valib olemasolevatest stencili mudelitest endale kõige meeldivama ja valmistab mudeli ette printimiseks. Samal ajal 
otsib grupp informatsiooni väljavalitud merelooma või kala ning teda ohustavate faktorite kohta. Tunni lõpus esitletakse oma 
uurimust.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html


 

- Neljas tund 

 

Stencilite välja printimine vastavalt õpilaste arvule. 

Kui stencilid on välja prinditud loovad õpilased nendega ühiste kunstiteose, kus tutvustatakse kalu ja teisi mereloomi. Stencilite 
kujundeid saab täiendada erinevate detailidega ning lisada sinna juurde ka uuritud informatsioon ning valitud mereloomadele ja 
kaladele sobiv elukeskkond.  

Õpitulemused 

 

3D graafika tutvustamine; 

3D printimise ja selle loomingulise potentsiaali tutvustamine; 

loovuse arendamine.  

 

 

 

 

 


