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EARLY Opistsenaarium

Teema: 3D printimine - meri
Opieesmrgid: Applying the 7 key competences
Tinkercad programmiga tutvumine;

Taking care of
oneself and

3D printimise protsessiga tutvumine ja enda loodud disaini printimine;

others,

managing daily
activities, safeg

Loovuse arendamine.

Cultural

Development competence,
P interaction and
as a human

Opistsenaariumi jooksul arendatavad oskused; Nl S i

\\\ a citizen

motlemine ja metakognitsioon;

keeledpe;

kultuuridega seotud kirjaoskus ja suhtlemine;
digipadevus;

aktiivne tegutsemine ja panustamine jatkusuutliku tuleviku
loomisesse;



e ettevotlikkus

Sihtgrupp: pdhikool

Opilaste vanus: 11-13

Opilaste arv: max 20

Kestus (eeldatav tundide arv): 4x1h ja 30 minutit
Vajaminevad vahendid:

- uks arvuti rihma peale;

- 3D printimise ettevalmistamiseks vajamineva tarkvara installeerimine (nt Cura);
- WiFi dhendus;

- 3D printer;

- valge paber,;

- pliiatsid voi varvilised markerid.

Natlik itaaliakeelne didaktiline materjal “3D meri”

https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html

Link Cura allalaadimiseks: https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura

Stsenaariumi tutvustus:


https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html
https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura

Kaesoleva projekti eesmargiks on 3D printimise protsessi tutvustamine alustades visanditega paberil |Idpetades laste endi loodud
esemete valjaprintimisega. Tunnid on seotud mere ja looduskaitse temaatikaga avardades nii lisaks tehnoloogia-alastele
teadmistele ka eetika ja loodushoiuga seotud teadmisi. Stsenaarium arendab Opilaste loovust ja loomingulisust.

Riskid ja vbimalikud muudatused stsenaariumis:
stsenaariumit saab kasutada sissejuhatavaks projektiks teistele 3D printimisega seotud tegevustele;
internetis on Tinkercadi kasutamise kohta vaga palju tunnikavasid;

kui 3D modeleerimine on liiga keerukas, voib valmis mudelid laadida alla .stl failina nditeks lehelt www.thingiverse.com.

Ettevalmistavad tegevused opetajale:

e Cura installeerimine;
e OJpilaste jagamine riihmadeks (3-4 dpilast riihmas)
e Kklassi ettevalmistamine. Igal riihmal peab olema ks arvuti.

Stsenaariumi peamine osa (4 x 1h ja 30 minutit):

- esimene tund:
Tinkercadi ja selle funktsioonide tutvustamine

Esimeses tunnis tutvustatakse Tinkercadi, ndidatakse selle peamisi tooriistu, kujundeid, tootasapindade kasutamise véimalusi ja
erinevaid vaatenurki.


http://www.thingiverse.com/

Opilased alustavad katsetamisega. Nad lohistavad iihe kujundi tédlauale ning muudavad selle proportsioone ja asendit
tootasapinna suhtes.

Jargmisena proovivad nad teha kahest kujundist uue kujundi kuid nitd on neil tlesandeks paigutada ka saadud kujund
tootasapinnale nii, et seda oleks lihtne printida.
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Selleks, et olla kindel, et kujundid on digesti tuleb vaadelda seda erinevatest perspektiividest.
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Kujund tuleb eksportida .stl formaadis
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Cura tarkvara tutvustamine. Selles tunnis prinditakse vélja mé6dunud tunnis loodud kujundid. Alustuseks tuleb avada .stl fail Cura
keskkonnas. Seejarel tuleb t66 printimiseks ette valmistada (slice) ja kontrollida prinditava kujundi taitematerjali tihedust (infill).

Soltuvalt kujundi keerukusest vdiks see olla 10-20%.
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- Kolmas tund

Kolmandas tunnis kasitletakse lisaks printimisele ka looduskaitse ja mere teemat:
https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html)

Iga grupp valib olemasolevatest stencili mudelitest endale kdige meeldivama ja valmistab mudeli ette printimiseks. Samal ajal
otsib grupp informatsiooni valjavalitud merelooma voi kala ning teda ohustavate faktorite kohta. Tunni I6pus esitletakse oma
uurimust.

Ultimaker Cura PREVIEW MONITOR [ marketplace | [ signin |

ar Ultimaker 55 ¢ 1. GenericPLA 1 GenericPLA ¢ = Fine-01mm P 10% Ll ofF = On P
AR D4 AA D4



https://ilmarein3d.scuoladirobotica.it/it/newsmare3d/1113/Disponibile_adesso_il_kit_didattico_del_Mare_in_3d_.html

- Neljas tund

Stencilite valja printimine vastavalt dpilaste arvule.

Kui stencilid on valja prinditud loovad 6pilased nendega uhiste kunstiteose, kus tutvustatakse kalu ja teisi mereloomi. Stencilite
kujundeid saab taiendada erinevate detailidega ning lisada sinna juurde ka uuritud informatsioon ning valitud mereloomadele ja
kaladele sobiv elukeskkond.

Opitulemused

3D graafika tutvustamine;
3D printimise ja selle loomingulise potentsiaali tutvustamine;

loovuse arendamine.



